
Краткая история 
компьютерных игр.

Первые примитивные компьютерные игры были разработаны в 
1950-х и 1960-х годах. Они работали на таких платформах, как 

университетские мейнфреймы и компьютеры EDSAC.



•В 1952 году появилась программа «OXO», имитирующая игру 
«крестики-нолики», созданная А. С. Дугласом как часть его 
докторской диссертации в Кембриджском Университете. 
Игра работала на большом университетском компьютере, 
известном как EDSAC (Electronic Delay Storage Automatic 
Calculator).



•В 1958 году Уильям Хигинботам, помогавший строить первую 
ядерную бомбу в Брукхейвенской национальной 
лаборатории, для развлечения посетителей создал «Tennis 
for Two» («Теннис для двоих»).



•В 1962 году Стив Рассел разработал игру «Spacewar!» для 
миникомпьютера PDP-1 в Массачусетском технологическом 
институте, которая быстро распространилась по всем 
университетам США.



•В 1967 году Баер создал игру пинг-понг, похожую на «Теннис 
для двоих». Вместе с Magnavox он работал над созданием 
первой консоли, названной Magnavox Odyssey в 1972 году.

•В 1969 году Ральф Баер, который позже стал известен как 
«Отец видеоигр», запросил патент на раннюю версию 
игровой консоли «Television Gaming and Training Apparatus».



•Разработка игровых автоматов в 1970-х годах привела к так 
называемому «Золотому веку аркад». Одна из самых 
известных игр того времени — «Pong».



Дальнейшее развитие
• В первом десятилетии 21-го века игровая индустрия идет вперед 
семимильными шагами. Ежегодно выпускаются тысячи игр, 
расходящиеся по всему миру миллионами копий, а оборот 
составляет десятки миллиардов долларов. Наиболее успешные 
игровые проекты собирают сотни миллионов долларов от продаж. 
Замедление вызванное мировым финансовым кризисом, 
постепенно уходит и индустрия вновь набирает обороты.

• Развитие компьютеров тесно связанно с развитием игр. Именно 
для них создаются мощные видео карты, процессоры, растет 
объем доступной оперативной памяти.  Существует даже мнение, 
и весьма не безосновательное, что компьютеры стали такими, 
какими мы их знаем именно благодаря играм.



Жанры игр.

Выделяют следующие жанры игр:

•Приключенческая игра (Adventure);

•Боевик (Action);

•Ролевая игра (RPG — англ. Role Playing Game);

•Стратегическая игра (Strategy);

• Компьютерный симулятор (Simulator);

• Головоломка (Puzzle);

•Образовательная игра.


