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Базовые понятия:

• Феминизм - это целый ряд идеологий, политических и 
социальных движений, направленных на достижение 
равенства политических, экономических, личных и 
социальных прав женщин и преодоление сексизма.

• Сексуальная объективация — это отношение к другому 
человеку исключительно как к инструменту (объекту) для 
собственного сексуального удовлетворения. 

• Толера́нтность — социологический термин, обозначающий 
терпимость к иному мировоззрению, образу жизни, 
поведению и обычаям. Толерантность не равносильна 
безразличию.
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Что не так? 

•Сексуальная 
объективизация 

•Малое количество женских 
персонажей и их 
стереотипность 

•Клише «Дама в беде» и 
использование женщин в 
качестве награды





Mortal Kombat Милина и 
Китана



данных исследования аналитической компании Playgroundz



Horizon zero dawn 
Элой



Цири: Знаешь, когда-то я страшно переживала, что 
люди пялятся на мой шрам.

Геральт: И что?
Цири: Расстегнула пуговицу на рубашке, вот и все.

Ведьмак Дикая Охота. Цири.



Плюсы и минусы
▪ Возможность выбора между женским и мужским 

персонажем

▪ Больше женщин в главных ролях

▪ Больше женщин среди разработчиков игр

▪ Контроль агрессии по полу в многопользовательских 

играх.

▪ Появление женских персонажей «ради галочки»

▪ Однотипность персонажей



 «Чем больше в играх будет 
героев, с которыми смогут 

идентифицировать себя самые 
разные люди, тем больше все мы 

будем ценить и уважать друг 
друга».
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