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Игра

Маршрут

Правила 
игры для 
2 игроков

Правила 
игры для 
2 команд

Правила игры для двух игроков

•Играют 2 игрока. Остальные учащиеся, внимательно 
следя за ходом игры, могут исправлять допущенные 
ошибки, дав развернутый правильный ответ.

•Первый игрок  начинает игру щелчком по кнопке «I» 
жёлтого цвета, второй - по кнопке «II» синего цвета. 
Очередность устанавливается жеребьёвкой.

•Прочитав утверждение в открывшемся окошке, нужно 
выразить своё согласие (несогласие) с ним, нажав 
кнопку «Да» или «Нет». При правильном ответе 
открывается новое окошко, при неправильном —  
очередной ход делает соперник. 

•Выигрывает игрок, дошедший до финиша первым и 
получивший меньше красных карточек, 
свидетельствующих о допущенных ошибках. 

Правила игры для двух команд

•Команда  «Жёлтых» начинает игру щелчком по кнопке 
«I». Команда «Синих» делает щелчок по кнопке «II».

•Прочитав утверждение в открывшемся окошке, нужно 
выразить своё согласие (несогласие) с ним, нажав 
кнопку «Да» или «Нет». При правильном ответе 
открывается новое окошко, при неправильном —  
очередной ход делает команда соперников. 

•Любой игрок может получить дополнительный балл за 
подробный правильный ответ на ошибочное 
утверждение.

•Выигрывает команда, дошедшая до финиша первой и 
получившая меньше красных карточек, 
свидетельствующих о допущенных ошибках. 
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