


ТЕМА 4. УПРАВЛІННЯ ВОГНЕМ

ЗАНЯТТЯ 2. ОСНОВИ ВНУТРІШНЬОЇ 
ТА ЗОВНІШНЬОЇ БАЛІСТИКИ. 









1



2



3



4



1 432











1. ТОЧКА ВИЛЬОТУ – центр дулового зрізу 
ствола

ТОЧКА 
ВИЛЬОТУ

2. ГОРИЗОНТ ЗБРОЇ – горизонтальна площина, яка проходить через точку 
вильоту

ГОРИЗОНТ 
ЗБРОЇ

3. ЛІНІЯ ПІДВИЩЕННЯ – це пряма, котра є продовженням осі каналу ствола 
наведеної зброї 

ЛІНІЯ 
ПІДВИЩЕННЯ

4. КУТ ПІДВИЩЕННЯ – кут між лінією підвищення та горизонтом 
зброї5. ЛІНІЯ КИДАННЯ – пряма лінія, яка є продовженням осі каналу ствола у момент 
вильоту кулі

ЛІНІЯ КИДАННЯ

6. КУТ ВИЛЬОТУ – кут між лінією підвищення та лінією 
кидання

КУТ ВИЛЬОТУ

7. ТОЧКА ПАДІННЯ – точка перетину траєкторії з горизонтом 
зброї

ТОЧКА 
ПАДІННЯ

8. КУТ ПАДІННЯ – кут між дотичної до траєкторії у точці падіння та горизонтом 
зброї

КУТ 
ПІДВИЩЕННЯ

9. ВЕРШИНА ТРАЄКТОРІЇ – найвища точка 
траєкторії

КУТ 
ПАДІННЯ

ВЕРШИНА 
ТРАЄКТОРІЇ

10. ВИСОТА ТРАЄКТОРІЇ – найкоротша відстань від вершини траєкторії до 
горизонту зброї

ВИСОТА 
ТРАЄКТОРІЇ

ЕЛЕМЕНТИ 
ТРАЄКТОРІЇ



11. ТОЧКА ПРИЦІЛЮВАННЯ – це точка на цілі, або поза нею, у яку наведена 
зброя.

ТОЧКА 
ПРИЦІЛЮВАННЯ

12. ЛІНІЯ ПРИЦІЛЮВАННЯ – пряма лінія, яка проходить через око стрільця 
через 
 середину прорізу прицілу та вершину мушки у точку прицілювання

ЛІНІЯ 
ПРИЦІЛЮВАННЯ

13. КУТ ПРИЦІЛЮВАННЯ – кут між лінією підвищення та лінією 
прицілювання

КУТ 
ПРИЦІЛЮВАННЯ

14. КУТ МІСЦЯ ЦІЛІ – кут між лінію прицілювання та горизонтом 
зброї

КУТ МІСЦЯ ЦІЛІ

15. ПРИЦІЛЬНА ДАЛЬНІСТЬ – відстань від точки вильоту до перетину траєкторії з лінією 
прицілювання 

ПРИЦІЛЬНА 
ДАЛЬНІСТЬ

16. ТОЧКА ЗУСТРІЧІ – точка перетину траєкторії з поверхнею землі 
(цілі) 

ТОЧКА 
ЗУСТРІЧІ

17. ВИСХІДНА ГІЛКА – частина траєкторії від точки вильоту до вершини 
траєкторії

ВИСХІДНА 
ГІЛКА

18. СПАДНА ГІЛКА – частина траєкторії від вершини траєкторії до точки 
падіння

СПАДНА 
ГІЛКА

19. ПЕРЕВИЩЕННЯ ТРАЄКТОРІЇ НАД ЛІНІЄЮ ПРИЦІЛЮВАННЯ – 
найкоротша відстань 
від будь–якої точки траєкторії до лінії прицілювання














