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ТЕМА 1. ВСТУП В КОМП’ЮТЕРНУ ГРАФІКУ



1. Предмет і область застосування комп'ютерної графіки 

Комп'ютерна графіка - це область інформатики, що охоплює всі 
сторони формування зображень за допомогою комп'ютера.

Сучасна комп'ютерна графіка - це досить складна, ґрунтовно 
пророблена й різноманітна науково-технічна дисципліна. Деякі її 
розділи, такі як геометричні перетворення, способи опису кривих і 
поверхонь, до теперішнього часу вже досліджені досить повно. Ряд 
областей продовжує активно розвиватися: методи растрового 
сканування, видалення невидимих ліній і поверхонь, моделювання 
кольору й освітленості, текстурування, створення ефекту прозорості 
й напівпрозорості й ін.Сфера застосування комп'ютерної графіки включає чотири 
основних області:

1. Відображення інформації
2. Проектування
3. Моделювання
4. Графічний користувальницький інтерфейс



Основні напрямки комп”ютеної графіки: 
 - образотворча комп'ютерна графіка,
 - обробка й аналіз зображень,
 - аналіз сцен (перцептивна комп'ютерна графіка),
 - комп'ютерна графіка для наукових абстракцій (когнітивна 
комп'ютерна графіка, тобто графіка, що сприяє пізнанню).

1. Предмет і область застосування комп'ютерної графіки 

Образотворча комп'ютерна графіка своїм предметом має синтезовані 
зображення. Основні види завдань, які вона вирішує, зводяться до наступним:

•побудова моделі об'єкта й формування зображення; 
•перетворення моделі й зображення; 
•ідентифікація об'єкта й одержання необхідної інформації.
Обробка й аналіз зображень стосуються в основному дискретного (цифрового) 
подання фотографій і інших зображень. Засоби комп'ютерної графіки тут 
використовуються для:

•підвищення якості зображення; 
•оцінки зображення - визначення форми, місця розташування, розмірів і інших 
параметрів необхідних об'єктів; 

•розпізнавання образів - виділення й класифікації властивостей об'єктів (при 
обробці аерокосмічних знімків, уведенні креслень, у системах навігації, 
виявлення й наведення).



• Аналіз сцен пов'язаний з дослідженням абстрактних 
моделей графічних об'єктів і взаємозв'язків між ними. 
Об'єкти можуть бути як синтезованими, так і 
виділеними на фотознімках. До таких завдань 
ставляться, наприклад, моделювання "машинного 
зору" (роботи), аналіз рентгенівських знімків з 
виділенням і відстеженням об'єкта, що цікавить 
(внутрішнього органа), розробка систем 
відеоспостереження.

• Когнітивна комп'ютерна графіка - тільки новий 
напрямок, що формується, поки ще недостатньо чітко 
обкреслене. Це - комп'ютерна графіка для наукових 
абстракцій, що сприяє народженню нового наукового 
знання. Технічною основою для неї є потужні ЕОМ і 
високопродуктивні засоби візуалізації

1. Предмет і область застосування комп'ютерної 
графіки 


