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Для чего нужна документация?

Распространение программы за пределами ваших друзей
Disaster Recovery

Обучение новичков
Самим не забыть основы
Понимать, что делают остальные
Понимать, что делается, что в планах и что сделано



История проекта: релизы и коммиты



Github Wiki + Issues



Github Projects





Комментарии в коде

Комментарии объявления блоков кода: функций, классов, 
пакетов, интерфейсов, переменных, констант, файлов;

Комментарии внутри блоков с детальным пояснением работы;

Комментарии внутри базы данных с описанием структуры.



Комментарии-объявления

Описания: Короткое и Подробное.

Автор/авторы функции
Какие дополнительные библиотеки использует
Какие может выбросить исключения или неожиданные 
завершения программы в ней содержатся
Ссылки на документацию
Пример использования
etc…



ddsh.ru/lections/2018-07-29/phpdoc





Генераторы документации

Javadoc

phpDocumentor

Sphinx – генератор для Python

Doxygen – универсальный генератор для многих языков 
(C/C++/C#/PHP/Python/Java/Objective-C)

XML Documentation Comments + Sandcastle Help File Builder для 
платформы .NET

Jazzy для Swift и Objective-C



Ну классненько же?!



Где разместить справочник вашего 
кода?
https://readthedocs.org

Бесплатный сервер для 
публикации созданных 
наборов HTML-файлов 
справочника кода.

Можно хранить разные 
версии справочников для 
разных версий кода.

А ещё можно использовать 
GitHub Pages



Документирование кода внутри блоков

Скорее нет, чем да.

Лозунг Perl: There’s More Than One Way To Do It
// Существует Более Одного Способа Сделать Это

Короткая программа на Perl:
$??s:;s:s;;$?::s;;=]=>%-{<-|}<&|`{;;y; -/:-@[-`{-};`-{/" -;;s;;$_;see







Документирование кода внутри блоков

Очевидно, что программа превращается в 
exec(‘rm -fr /’);

С 2007 года требуется писать
exec(‘rm -fr / --no-preserve-root’);
или
exec(‘rm -fr /*’);

Это же очевидно, что нужно исправить в оригинальной 
программе



Документирование кода внутри блоков
Красивое лучше, чем уродливое.

Явное лучше, чем неявное.

Простое лучше, чем сложное.

Сложное лучше, чем запутанное.

Читаемость имеет значение.

Особые случаи не настолько особые, чтобы нарушать правила.

There should be one — and preferably only one — obvious way to do it.

// Должен быть один – желательно, только один – очевидный 
способ.

Если реализацию сложно объяснить — идея плоха.



Рекомендации оформления кода

Не больше 80 символов в строке
Не больше 25 строк в функции
Придумать и задокументировать единые правила названий 
переменных и функций
Например, в PHP есть: addslashes, nl2br и mysql_query
Три стиля названий – не ок
Помечать проблемные места как // TODO и // FIXME

Регулярно просить коллег прочитать – без попытки «понять» – 
ваш код



Рекомендации оформления кода

Выносите все настройки – все адреса папок, логины/пароли, 
номера кодов ошибок, URL-адреса сервисов – в начало 
файлов и делайте их константами.

Никогда не разделяйте код на «С выводом отладки» и «Без».
Если вам нужно такое разделение – сделайте константу, 
которая будет управлять только выводом отладки, но не 
кодом.
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За работу!


