
IDEF3 Діаграми потоків робіт
workflow diagram

Сценарії подають знання про систему у вигляді впорядкованої 
послідовності дій в контексті деякої ситуації.
Сценарій – періодична ситуація, набір ситуацій, що описує типовий клас 
задач, які розв’язує система, або середовище, в якому відбувається 
процес.
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Блоки діаграм IDEF3. 
Процесна схематика
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Правила побудови перехресть
1. Кожному перехрестю злиття передує перехрестя розгалуження
2. Перехрестя злиття “&” не може слідувати за “О” чи “Х”

3. Перехрестя злиття “Х” не може слідувати за “&”



Посилання та нотатки

• OBJECT – описує застосування важливого об’єкту в роботі;
• GOTO – інструмент циклічного переходу. Якщо всі роботи циклу присутні на 

поточній діаграмі, цикл може також зображатися дугою, що повертається до 
стартової роботи. GOTO може посилатися на перехрестя.

• UOB (Unit of Behavior) – багаторазове але не циклічне виконання роботи. 

• NOTE – використовується для відображення важливої інформації, що 
стосується будь-якого графічного об’єкту на діаграмі

• ELAB (Elaboration) – використовується для уточнення або більш детального 
опису того, що зображає діаграма. Зазвичай застосовується для детального 
опису злиття та розгалуження дуг на перехрестях.

• TS (Transition schematic) – вказаний об’єкт змінює стан протягом даної роботи.

• Scenario – вказує на альтернативний сценарій.
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Умови переходів
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