


Компьютерлік графика – əр түрлі 
кескіндерді (суреттерді, сызбаларды, 

мультипликацияларды) компьютердің 
көмегімен алуды қарастыратын 

информатиканың маңызды саласы 





 

Қазіргі компьютерлік графика 
қолданылу əдісі бойынша мынадай 

негізгі салаларға бөлінеді:



Бұл ең бірінші пайда болған бағыт. 
Оның міндеті – объектілерді көрнекі бейнелеу. Ғылыми 
жəне инженерлік қызметте ғылыми графика ғылыми 

зерттеулер мен сынаулар жүргізгенде, есептеу 
нəтижесін графиктік өңдеу үшін, есептеу, 

эксперимент жүргізгенде жəне олардың нəтижесін 
графиктік өңдеу үшін, есептеу, эксперимент 

жүргізгенде жəне олардың нəтижесін көрнекі түрде 
көрсету үшін қолданылады. Медициналық қызметте 

ғылыми графика кардиограмма, рентгенограмма жəне 
т.с.с. түрінде қолданылады.



Компьютерлік графиканың бұл саласы 
əр түрлі 

мекемелер жұмысында жиі 
қолданылатын иллюстрация жасауға 
арналған. Жоспар көрсеткішін, есеп 
беру құжаттарын, статистикалық 
мəліметтерді – осы объектілер үшін 

іскерлік графиканың көмегімен 
иллюстрациялық материалдар /график, 

диаграмма/ жасалады. 



Графикалық кескін жасау жəне редакциялау 
үшін, мысалы, баспа өнімдерін, жарнама 

безендіру, фотосуреттерді бояу жəне өңдеу, 
мультфильмдер, 

бейне сабақтар, компьютерлік ойындар 
жасау үшін қолданылады.



Растрлық 
графика

ЕКІ  ӨЛШЕМДІ  
ГРАФИКА ҮШ ӨЛШЕМДІ 

ГРАФИКА

Векторлық 
графика

Фракталдық 
графика



Растрлық кескін дегеніміз – түрлі түсті нүктелердің 
(пиксельдердің) жиынтығы. Олардың саны бейненің 

өлшемі мен шешімі арқылы анықталады. 
 Растрлық графикада кескіндер түрлі-түсті 

нүктелердің жиынтығынан тұрады. Растрлық 
кескінді құрайтын əрбір пиксельдің өз орны мен түсі 

болады жəне əр пиксельге 
компьютер жадында бір ұяшық қажет.     

Растрлық кескіннің сапасы сол кескіннің өлшеміне 
(тігінен жəне көлденең орналасқан пиксельдердің 

саны) жəне əр пиксельді бояуға қажетті түстердің 
санына тəуелді болады .

Өңдеу редакторлары: Adobe Photoshop, Corel 
PhotoPaint



Векторлық кескіндер, бұл - сызық, доға, 
шеңбер жəне тікбұрыш сияқты 

геометриялық объектілер жинағынан 
тұратын кескіндер. Бұл жерде вектор 

дегеніміз - осы объектілерді сипаттайтын 
мəліметтер жиынтығы. 

      Векторлық графиканың басты 
артықшылығы оған кескін сапасын 

жоғалтпай өзгеріс енгізуге, оңай 
кішірейтуге жəне үлкейтуге болатындығы. 

Векторлық кескіндер 
СorelDRAW, Adobe illustrator  секілді 

векторлық графикалық редакторларда 
жасалады. 



Фракталды графиканың жасалу əдісі сурет 
салуға немесе безендіруге емес,програмалауға 
негізделеді. Егер растрлық графикада растр 

(пиксель), ал векторлық графикада сызық 
базалық элемент болып табылса, 

фракталдық графикада математикалық 
формуланың өзі базалық элемент болып 
табылады, бұл компьютердің жадында 

ешқандай объект сақталмайды, кескін тек 
қана теңдік бойынша салынады деген сөз .
















