
Зоопсихология



Зоопсихология — наука о психической деятельности 
животных, её проявлениях, происхождении и 
развитии в видовом и индивидуальном аспектах. В 
психической деятельности отражается восприятие 
мира животным и отношение к нему, проявляющееся 
во внешнем поведении, доступном наблюдению со 
стороны. Психическая деятельность предшествует 
наблюдаемому поведению и целиком обуславливает 
реакции живого существа на события во внешней 
и/или внутренней среде. В практическом плане под 
психической деятельностью можно понимать 
совокупность интеллектуальных процессов и 
эмоциональных состояний.

Определение



Этоло́гия — полевая дисциплина зоологии, изучающая 
присущее видам генетически обусловленное поведение 
(инстинкты) животных, в том числе людей, и его 
эволюционные аспекты.
Бихевиори́зм (англ. behaviour — поведение) — направление в 
психологии человека и животных, буквально — наука о 
поведении.
Нейрофизиология — раздел физиологии животных и 
человека, изучающий функции нервной системы и её 
основных структурных единиц — нейронов.
Зооинтеллектология – наука об интеллекте животных (в т.ч. 
человека) как совокупности процессов обработки 
информации и принятия решений.
Представляет собой синтез результатов других направлений 
зоопсихологии, изучающих поведение и обуславливающие 
его внутренние процессы.

Еще некоторые определения



Конкретные методы зоопсихологических 
экспериментальных исследований отличаются 
большим разнообразием, хотя все они, как уже 
говорилось, сводятся к постановке перед животным 
определенных задач. Приведем лишь несколько 
основных методов.

А теперь к более интересному



Метод «лабиринта». Подопытному животному ставится задача нахождения 
пути к определенной, непосредственно не воспринимаемой им «цели», 
которой является чаще всего пищевая приманка, но может быть и убежище 
(«дом») или другие благоприятные условия. При отклонении от 
правильного пути в отдельных случаях может применяться наказание 
животного. В простейшем виде лабиринт имеет вид Т-образного коридора 
или трубки. В этом случае при повороте в одну сторону животное получает 
награду, при повороте в другую его оставляют без награды или даже 
наказывают. Более сложные лабиринты слагаются из разных комбинаций Т-
образных (или им подобных) элементов и тупиков, заход в которые 
расценивается как ошибки животного . Результаты прохождения животным 
лабиринта определяются, как правило, по скорости достижения «цели» и по 
количеству допущенных ошибок.
Метод «лабиринта» позволяет изучать как вопросы, связанные 
непосредственно со способностью животных к научению (к выработке 
двигательных навыков), так и вопросы пространственной ориентации, в 
частности роль кожно-мышечной и других форм чувствительности, памяти, 
способности к переносу двигательных навыков в новые условия, к 
формированию чувственных обобщений и др.





Большинство перечисленных вопросов изучается также 
методом «обходного пути». В этом случае животному 
приходится для достижения «цели» обойти одну или 
несколько преград. В отличие от метода «лабиринта» 
животное в данном случае непосредственно 
воспринимает объект (приманку), на который 
направлены его действия уже в начале опыта. 
Учитываются и оцениваются скорость и траектория 
передвижения при поиске обходного пути вокруг 
преграды. В несколько измененном виде 
Л. В. Крушинский использовал метод «обходного пути» 
для изучения способности разных животных к 
экстраполяции.







Гордон Гэллап-мл. изучил и описал поведение 
четырех молодых орангутанов, впервые оказавшихся 
«лицом к лицу» с собственным отражением в 
зеркале. Первая реакция на увиденное была 
предсказуемой – встретившись с чем-то новым и 
незнакомым, орангутаны проявили агрессию, 
однако со временем разобрались, что к чему и 
начали гримасничать, хватать себя за нос, 
высовывать язык, в общем, развлекались, как могли. 










