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Язык вращений(notation)

w – вращение центрального  слоя 
вместе с боковым.
«2» – двойной поворот/перехват 
«’» - поворот/перехват против 
часовой стрелки
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3x3x3
Centers Corners

Edges



Общая поэтапная схема
легкого метода

N



Cross
(крест)

Крест собирается интуитивно. На этом этапе 
нужно собрать белый крест, ребра которого 
стоят правильно относительно боковых 
центров.

N



First layer
(первый слой)

        R U R’         R U2 R’ U’ R U R’       U R U’ R’ 

           R U R’ U’ R U R’                R U’ R’ U R U’ R’             

N



Second layer
(два слоя)

R’ F’ R U R U’ R’ F U R U’ R’ y U’ L’ U L

R U’ R’ F R’ F’ R U’ R U’ R’ F R’ F’ R

N



Second cross
(второй крест напротив 

первого)

F (R U R’ U’) F’

R U R’ U R 
U2 R’ U’ R 
U R’ U R 
U2 R’ 

F U R U’ R’ F’ U 
F (R U R’ U’) F’

U’ R U R’ 
U R U2 R’ 
U2

F U R U’ R’ F’

N



Full
(завершающий этап)

(R U R’ U’)x2 

U R U’ L’ 
U R’ U’ L

(U R U’ R’)x2

Найдем угол, стоящий на 
своем месте. Если все углы 
не совпали, то делаем 
алгоритм, пока не 
совпадут. 
Поворачиваем куб желтым 
влево и делаем все как на 
схеме ,сменяя глазок ходом 
L.  

N



Общая поэтапная схема
профессионального метода

(CFOP)

N





4x4x4



Общая поэтапная схема
легкого метода

    Centers             Edges               Full

N



Сборка центров

Сборка центров интуитивная, но я дам вам 
несколько подсказок. Сначала мы 
собираем белый центр и напротив него 
желтый. Помните, если сверху белый 
центр, то центры посередине идут так: 
ОЗКС

N



Rw U2 Rw’

Сборка двух последних 
центров

Rw U’ Rw’

N



Ребра

Uw’ R U R’ F R’ F’ R Uw

N



Завершающий этап
Затем мы собираем кубик как обычный 
3х3х3. Но в конце нам могут выпасть 
паритеты:

Rw U2 x Rw U2 Rw U2 
Rw’ U2 Lw U2 Rw’ U2 
Rw U2 Rw’ U2 Rw’ 

(R2 Rw2) U2 (R2 Rw2)
 Uw2 (R2 Rw2) Uw2

N



2х2х2



Общая поэтапная схема
легкого метода

First layer      Right corners        Full

N



First layer

R U R’ U R U’ R’ R U2 R’ U’ R U R’

R U R’ U’ R U R’ R U’ R’ U R U’ R’

N



 Right corners 

U R U’ L’ U R’ U’ L U 

N



Twist corners

(R U R’ U’)x2 (U R U’ R’)x2

N



PYRAMINX
Edges

Corners

Centers



Общая поэтапная схема
легкого метода

Corners     Center       Edges          Full



                                       
U                           R

L                            B



Corners

Первый этап в сборке пирамидки очень 
смешной. Нужно просто покрутить уголки, 
чтобы они совпадали с центрами.

N



Center

Этот этап тоже не сложен. Он интуитивно 
понятный. Нужно просто привести все 
центры на одну сторону. Но помните, что 
все центры вращаются вокруг своей оси и 
их можно собрать только на своей 
стороне. 

Если совсем ничего не получается, то 
можно поставить три пальца на каждый 
центр. Какая сторона окажется окружена, 
там и должны стоять центры.

N



Edges

R’ L R L’ L R’ L’ R

N



Full

(R U’ R’ U’ R U’ R’) (R U’ R’ U’ R U’ R’)
x2

(R’ L R L’
U L’ U’ L)

(R U’ R’ U’ R U’ 
R’) AUF (R’ L R L’
U L’ U’ L)

(R U’ R’ U’ R U’ 
R’) AUF (R’ L R L’
U L’ U’ L)

N



Square-1

Edges

Corners



Общая поэтапная схема
легкого метода

Orientation of cornersCubeshape Orientation of edgesPermutation of cornersPermutation of edges

N



Язык вращений для
Square-1

«/» - двойное движение правой грани
«-» -  Движение против часовой -

В скобке есть два числа:                                         
(верхняя грань, нижняя грань)

Первое число – верхняя грань.                                      
Второе число – нижняя грань.

                Вес = 1

               

                Вес = 2



Cubeshape

На этом этапе мы должны привести 
головоломку в кубическую форму. Сначала 
мы должны на нижнем слое собрать звезду.                     

Потом нужно привести головоломку в одно 
из двух состояний:

N



Cubeshape

/(-2,-4)/(-1,-2)/(-3,-3)/ /(2,0)/(1,2)/(3,-2)/

(-1,-2)/(0,-3)/

N



Orientation of corners

Здесь мы должны привести все белые 
элементы на верхнюю грань, а все желтые 
элементы – на нижнюю.

Этап ориентации углов интуитивен. Он 
выполняется практически так же, как сборка 
двух противоположных центров на кубике 
4х4х4.

Но перед тем как сделать слайс, не забывайте 
делать движение (1,0), чтобы сохранить 
кубическую форму головоломки.

N



Orientation of edges

(0,-1)/(-3,0)/(4,1)/

(-4,-1)/(3,0)/
(1,0)/(-1,-1)/

N



Permutation of corners

Фары-
Фары

/(-3,0)/(3,3)

/(0,-3)/ Копье-
Копье

/(3,-3)/(-3,3)/

Копье-
Фары

Фары-
Копье

/(3,0)/(-3,0)/ 
(3,0)/(-3,0)/

/(0,-3)/(0,3)/ 
(0,-3)/(0,3)/

N



Permutation of edges

(-2,0)/(3,0)/(-1,-1)/(-2,1)

N



Паритет

(3,3)/(1,0)/(-2,-2)/(2,0)/(2,2)/(-1,0)/(-3,-3)/(0,2)/(-2,-2)/

N



/(6,0)/(6,0)/(6,0)

Особые случаи

/(6,6)/

N


