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ИГРОВОЙ ПРОЕКТ



ОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ПРОГРАММА
Направленность техническая

1. Мелкая моторика
2. Образное мышление
3. Пространственное мышление
4. Развитие внимания и памяти
5. Логическое мышление
6. Общие навыки 

конструирования
7. Усидчивость
8. Концентрация

1. Социальная компетентность
2. Коммуникативные навыки
3. Проектная деятельность
4. Групповое взаимодействие



ОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ПРОГРАММА
1. Модульная



ОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ПРОГРАММА
3. Предусмотрен ознакомительный дистанционный модуль

pioner-online.ru



ОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ПРОГРАММА
2. Разноуровневая



ОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ПРОГРАММА
Возрастные группы 3-4 года



ОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ПРОГРАММА
Возрастные группы 5-6 лет



ОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ПРОГРАММА
Возрастные группы 7-12 лет



КОНКУРС КОНСТРУИРОВАНИЯ
«Академия Конструктора»



Конкурс конструирования «Академия Конструкторов»

КОНКУРС КОНСТРУИРОВАНИЯ



Сборка по схеме, на скорость.

КОНКУРС КОНСТРУИРОВАНИЯ



Сборка по заданию.

КОНКУРС КОНСТРУИРОВАНИЯ



Сборка на свободную тему
КОНКУРС КОНСТРУИРОВАНИЯ



Этап Cuboro

КОНКУРС КОНСТРУИРОВАНИЯ



Magformers

КОНСТРУКТОРЫ



Magneticus

КОНСТРУКТОРЫ



Brio

КОНСТРУКТОРЫ



Gigo

КОНСТРУКТОРЫ



Clics

КОНСТРУКТОРЫ



Cuboro

КОНСТРУКТОРЫ
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