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Цели и задачи проекта.
Цель работы – проанализировать особенности жанра 
на примере трилогии «Властелин колец» Дж. Р. Р. 
Толкиена и выяснить причины его популярности.

Задачи исследования:

1. Рассмотреть и выявить особенности фэнтези, исходя 
из истории развития жанра.

2. Проанализировать отличительные черты с другими 
родственными жанрами фантастической литературы.

3. Провести анализ трилогии Дж.Р.Р.Толкиена 
«Властелин колец».



Объект исследования – основополагающие 
характеристики жанра фэнтези в литературе.

Предмет исследования - определение 
жанровых особенностей произведения.



История жанра фэнтези.

● Жанр фэнтези сложился в литературе в XX 
веке, но свое начало он берет с глубокой 
древности и тесно связан с обычаями и 
традициями народов. Это известные мифы, 
предания, сказки. Считается, что 
предыстория этого жанра началась с 
рыцарских романов. Действие их 
разворачивалось в историческом времени, 
но происходят они в области условного 
пространства, где подлинная география и 
границы не важны. Это было обычно некое 
королевство, где рыцари противостоят 
чародеям и великанам. Именно в рыцарских 
романах стали зарождаться шаблоны и 
традиции современного фэнтези. В них 
впервые появляется образ идеального 
Светлого Королевства, Империи, ведущей 
ожесточенную и обреченную борьбу с 
могучими Темными силами. Стержнем в них 
становится путешествие рыцаря ради некой 
высшей цели. Здесь же возникают и тема 
борьбы за обладание неким священным 
предметом (обычно это была Чаша Грааля), 
и образ доброго волшебника, помогающего 
герою. 



Что такое фэнтези?
«Фэ́нтези (от англ. fantasy — «фантазия») — «вид 
фантастической литературы, основанный на использовании 
мифологических и сказочных мотивов. В современном виде 
сформировался в начале XX века. Произведения фэнтези 
чаще всего напоминают историко-приключенческий роман, 
действие которого происходит в вымышленном мире, 
близком к реальному Средневековью, герои которого 
сталкиваются со сверхъестественными явлениями и 
существами. Зачастую фэнтези построено на основе 
архетипических сюжетов. В отличие от научной фантастики, 
фэнтези не стремится объяснить мир, в котором 
происходит действие произведения, с точки зрения науки. 
Сам этот мир существует в виде некоего допущения (чаще 
всего его местоположение относительно нашей реальности 
вовсе никак не оговаривается: то ли это параллельный мир, 
то ли другая планета), а его физические законы могут 
отличаться от реалий нашего мира. В таком мире может 
быть реальным существование богов, колдовства, 
мифических существ (драконы, эльфы, гномы, тролли), 
привидений и любых других фантастических сущностей. В 
то же время, принципиальное отличие «чудес» фэнтези от 
их сказочных аналогов в том, что они являются нормой 
описываемого мира и действуют системно, как законы 
природы»



Направления фэнтези.
I. Альтернативная история.
II. Адское фэнтези.
III.  Квест.
IV.  Героическое фэнтези.
V. Историческое фэнтези.
VI.  Тёмное фэнтези.
VII.  Эпическое фэнтези.



История создания книги «Властелин колец»
В течение многих лет Толкина знали как 
замечательного университетского 
преподавателя и учёного-филолога — но не 
более того. А между тем его занимала не 
столько филологическая карьера, сколько 
филологическая игра. Изучая древние языки 
Толкин придумывал на их основе новые.
Эпопея «Властелин колец» писалась в 40-х 
годах нашего столетия. На её сюжете, 
героях, содержании сказались первая и 
вторая мировые войны, многие события из 
жизни автора.
Роман был опубликован в 1954 - 1955 годах 
лондонским издательством «George Allen & 
Unwin» и переведён на многие языки мира. 
Впервые все части романа были 
объединены в одном томе в 1968 году, в это 
издание Толкиеном были внесены некоторые 
изменения.
На русский язык «Властелин колец» впервые 
переведён в 1976 году А. А. Грузбергом. 
Книга стала широко известна в СССР в 
конце 1980-х - начале 1990-х годов. Сейчас 
издано около семи разных переводов книги, 
наиболее известен перевод А. А. 
Кистяковского и В. С. Муравьёва, который, 
по мнению критиков, обладает наиболее 
сочным языком и лучшей поэзией. 
 



Извечная битва добра и зла в романе 
Толкиена «Властелин колец»

Отметим главное – «автору удалось сконструировать и 
сделать эстетически полноценным целостный условный 
мир, объединенный центральной «этикогеографической» 
мыслью (точнее – типом миропонимания и 
мироощущения)» [4, с. 69].
Способ организации модели мира у Толкиена напрямую 
соотносится с проблематикой книги. Пространство 
«Властелина Колец» подчиняется основной оппозиции 
«свое – чужое», которая, в свою очередь, является 
отражением главного конфликта: противостояния Добра и 
Зла. 
Художественное время произведения также многослойно. 
В нем нетрудно выделить мифологический пласт, 
эпический (к нему принадлежат действия таких героев, как 
Арагорн) и, наконец, романный, связанный с сюжетной 
линией Фродо.
Кроме того, в тексте постоянно «демонстрируется 
неоднородность романного времени: замедление или 
остановка его течения, несоответствие объективного хода 
событий субъективному восприятию их героем, элементы 
авторского всеведения, наконец, тщательно выверенная 
система хронологических соответствий, придающая 
целостность повествованию»[2. с. 120].



Идейное своеобразие романа.

● Одной из центральных идей эпопеи является идея 
всепрощения. Будучи гуманистом до глубины души, 
Толкиен отвергает всякую мысль о мщении или 
даже о справедливой, но жестокой каре. «Какая 
жалость, что Бильбо не убил этого мерзавца, когда 
был такой удобный случай!»[10, с. 7] - говорит один 
из героев книги. Свой ответ даже на вполне 
оправданный гнев Толкиен вкладывает в уста 
Гэндальфа, своеобразного голоса автора в 
произведении:

●  
● «Жалость говоришь? Да ведь именно жалость 

удержала его руку. Жалость и милосердие: без 
крайней нужды убивать нельзя. И за это была ему 
немалая награда. Недаром он не стал 
приспешником зла, недаром спасся; а всё потому, 
что начал с жалости!» - говорит Гэндальф Фродо о 
Бильбо . «Без крайней нужды убивать нельзя,» – 
говорит Толкиен, иначе в душу человеку легче 
будет прорваться злу. Убивать, даже убивать ради 
самой благой цели – значит поступать на руку 
мировому злу.



Данные социологического 
опроса.1.Что такое для вас чтение?                         2.Книги каких 

жанров вычитаете чаще всего?

                                                           3.Вы читали книгу «Властелин колец»?         



Выводы социологического вопроса.
По диаграммам приведенным выше можно сделать 
следующие выводы:
✔  
✔  
✔  
✔  



Заключение.
Произведения Толкиена оказали огромное влияние на мировую 
культуру XX и даже XXI века. Они были неоднократно 
адаптированы для кино, мультипликации, аудиопьес, театральной 
сцены, компьютерных игр. 
Наше исследование показало, что жанр фэнтензи возник не 
случайно в литературе, где человек всегда был основным 
предметом внимания, поэтому не случаен тот всплеск интереса к 
внутренней жизни человеческой души в различных литературных 
направлениях и течениях начала века. Научная фантастика в 
качестве основного конфликта времени выдвинула столкновение 
человека с машиной и анализировала последствия технического 
прогресса. Для творцов же «фэнтези» спасение души от машинной 
цивилизации виделось в обращении к целостному, гармоническому 
миру, соединявшему в себе нераздельное единство человека с 
природой. Так, внешне неожиданно, возникла сказка как путь к 
цельности человеческого бытия. 
Фэнтези учит бескомпромиссности, борьбе с ложью и подлостью в 
любой их форме. И неважно, что в большинстве книг, написанных в 
стиле фэнтези, ложь и подлость не похожи на те, с которыми 
придётся встретиться в настоящей жизни. Но подлость всегда 
остаётся подлостью, и привычка сражаться с ней - не исчезает


