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Цель урока:

• Дать полное представление о видах 
графики;

• Научить отличать изображение одного 
вида от другого.



Задачи урока:
•продолжить работу по выработке умений 
пользоваться графическими редакторами; 

•формировать навыки работы за ПК, с программными 
продуктами Paint и  Microsoft Word;

•формировать умение правильно и грамотно выражать 
свои мысли;

•расширить знания о видах компьютерной графики.



Компьютерная графика в 
жизни человека 

В науке
(научная графика)

В бизнесе 
(деловая графика)

В черчении
(конструкторская графика)

В рисовании
(иллюстративная графика)

В рекламе, играх
(художественная рекламная графика)

В фильмах, мультфильмах
(компьютерная анимация)



3 основных способа кодирования 
графической информации

векторная

растровая

фрактальная

Paint, 
Adobe  Photo Shop

Corel Draw, 
Adobe Illustrator, 

AutoCAD 

Фрактальная вселенная 
4.0 fracplanet



Растровая графика
Качество растрового изображения зависит от 
размера изображения (количества пикселей по 
горизонтали и вертикали) и количества цветов, 
которые можно задать для каждого пикселя.
16x16=256 пикселей для хранения каждого 
пикселя необходим 1 бит
Объем рисунка = 256 бит
256 бит = 32 байта

от англ. Pixel – picture element, 
т.е. элемент изображения



В фильмах, мультфильмах
(компьютерная анимация)



В науке
(научная графика)



В рисовании
(иллюстративная графика)



В рекламе, играх
(художественная рекламная графика)



В бизнесе 
(деловая графика)



В черчении
(конструкторская графика)



- способ представления объектов и изображений в 
компьютерной графике, основанный на 
математическом описании элементарных 
геометрических объектов, обычно называемых 
примитивами, таких как: точки, линии, сплайны, 
кривые Безье, круги и окружности, многоугольники.

Объекты векторной графики являются 
графическими изображениями математических 
объектов.

Векторная графика



Аналоги: Снежинка, кристалл.

Основной элемент- математическая формула. Фрактальная 
графика, как и векторная - вычисляемая, но отличается от неё тем, что 
никакие объекты в памяти компьютера не хранятся. Изображение 
строится по уравнению ,поэтому ничего, кроме формулы, хранить не 
надо. 

Фрактальная графика
Фракта́л (лат. fractus — дроблёный, сломанный, разбитый) — 
математическое множество, обладающее свойством самоподобия 
(объект, в точности или приближённо совпадающий с частью себя 
самого (то есть целое имеет ту же форму, что и одна или более частей). 

Термин «фрактал» введён Бенуа Мандельбротом в 1975 году и получил 
широкую известность с выходом в 1977 году его книги «Фрактальная 
геометрия природы». Особую популярность фракталы обрели с 
развитием компьютерных технологий, позволивших эффектно 
визуализировать эти структуры.





Пример, показывающий разницу между 
растровой и векторной графикой при 
увеличении.





Сравнительная характеристика 
растровой и векторной графики

Характеристики Растровая графика Векторная графика

Элементарный объект

Изображение(совокупность 
точек, объектов)

Фотографическое качество

Распечатка на принтере

Объем памяти

Масштабирование

Группировка и разгруппировка



Сравнительная характеристика 
растровой и векторной графики

Характеристики Растровая графика Векторная графика

Элементарный объект пиксель (точка) контур и внутренняя 
область

Изображение совокупность точек совокупность объектов

Фотографическое качество да нет

Распечатка на принтере легко иногда не печатаются или 
выглядят не так

Объем памяти очень большой относительно небольшой

Масштабирование нежелательно да

Группировка и разгруппировка нет да



Трехмерная графика
Для создания реалистичной модели объекта используют геометрические 
примитивы (прямоугольник, куб, шар, конус и прочие) и гладкие поверхности.

Трёхмерная графика – компьютерная графика создаваемая с помощью 
изображений, имеющих длину, ширину и глубину.

Программа для создания трёхмерной графики – 

3D Studio MAX 5,

AutoCAD, 

Компас 




