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Компьютерная этика
Компьютерная этика - это пока отнюдь не определенный свод правил, а динамичное 
и сложное поле исследования, лежащее на грани между компьютерными 

технологиями и нормативной этикой и зависящее от них.



Компьютерная этика
Компьютерная этика представляет собой область междисциплинарного 

исследования и включает рассмотрение технических, моральных, юридических, 

социальных, политических и философских вопросов. Проблемы, анализируемые в 

ней, условно можно разделить на несколько классов: 1) проблемы, связанные с 
разработкой моральных кодексов для компьютерных профессионалов и простых 

пользователей, чья работа связана с использованием компьютерной техники; 2) 

проблемы защиты прав собственности, авторских прав, права на личную жизнь и 

свободу слова применительно к области информационных технологий; 3) группа 
проблем, связанных с появлением компьютерных преступлений, определением 

статуса, т.е. преимущественно правовые проблемы.



Кодекс компьютерной этики
Наиболее яркое свое воплощение компьютерная этика получила в области 

разработки моральных кодексов. Весьма показательно отношение к рассматриваемой 

проблеме в США, где первый кодекс компьютерной этики был разработан в 1979 

году. Принятие кодекса было продиктовано пониманием того, что инженеры, ученые 
и технологи результатами своей деятельности определяют качество и условия жизни 

всех людей в информационном обществе. Поэтому в преамбуле кодекса 
подчеркивается жизненно важная необходимость соблюдения всех норм этики при 

разработке и эксплуатации средств информационных технологий. Впоследствии 

были разработаны и приняты кодексы во многих других организациях США, 

связанных со сферой информационных технологий.



Кодекс компьютерной этики
1) не использовать компьютер с целью повредить другим людям;

2) не создавать помех и не вмешиваться в работу других пользователей 

компьютерных сетей;

3) не пользоваться файлами, не предназначенными для свободного использования;

4) не использовать компьютер для воровства;

5) не использовать компьютер для распространения ложной информации;



Кодекс компьютерной этики
6) не использовать ворованное программное обеспечение;

7) не присваивать чужую интеллектуальную собственность;

8) не использовать компьютерное оборудование или сетевые ресурсы без 
разрешения или соответствующей компенсации;

9) думать о возможных общественных последствиях программ, которые Вы пишите 
или систем, которые Вы разрабатываете;

10) использовать компьютер с самоограничениями, которые показывают Вашу 

предупредительность и уважение к другим людям.



Принципы в рамках компьютерной этики
1) privacy (тайна частной жизни) - право человека на автономию и свободу в частной 

жизни, право на защиту от вторжения в нее органов власти и других людей;

2) accuracy (точность) - соблюдение норм, связанных с точным выполнением 

инструкций по эксплуатации систем и обработке информации, честным и социально-

ответственным отношением к своим обязанностям;

3) property (частная собственность) - неприкосновенность частной собственности - 

основа имущественного порядка в экономике. Следование этому принципу означает 
соблюдение права собственности на информацию и норм авторского права;

4) accessibility (доступность) - право граждан на информацию, ее доступность в 

любое время и в любом месте.



Сетевой этикет
Сетикет — правила поведения, общения в Сети, традиции и культура интернет-
сообщества, которых придерживается большинство. Это понятие появилось в 

середине 80-х годов XX века.



Сетевой этикет 
Правила сетикета не являются всеобщими и жестко установленными — каждое 
сетевое сообщество формирует свои правила. Обычно правила записаны, и даже 
оформляются в виде формального устава, а иногда и просто в виде списка. В других 

случаях существуют лишь в умах и словах модераторов, а иногда и просто 

«старожилов» сообщества и поддерживаются на основании их личного авторитета.

Чаще всего под явным нарушением этикета понимают оскорбления и переход на 
личности, злонамеренный отход от темы, рекламу и саморекламу в 

непредназначенных для этого местах. Также вполне вероятно нарушением сетикета 
могут оказаться клевета и иная злонамеренная дезинформация (обман) или плагиат.



Заключение
Не секрет, что проводить большую часть жизни перед монитором – как досуг, так и рабочее 
время – давно стало нормой для многих. Компьютеризация общества приобрела грандиозные 
масштабы. IT-специалисты – как люди, создающие софт и железо, обеспечивающие поддержку 

работы всей компьютерной инфраструктуры общества, – должны осознавать значимость своей 

деятельности и свою ответственность. Многие этим пренебрегают, не задумываясь над тем, что 

порой от них зависит благополучие десятков, сотен тысяч людей.

Когда Вы осваиваете новую культуру - а киберпространство, конечно, имеет собственную 

культуру - то можете совершать некоторые ошибки. В Интернете, как и в обычной жизни, 

приняты определенные правила общения, причем весьма специфические. Интернет - есть 

система, и единого общеобязательного свода правил (законов) пользования сетью для него не 
установлено. Существуют, однако, общепринятые нормы работы в сети Интернет, 
направленные на то, чтобы деятельность каждого пользователя сети не мешала работе других 

пользователей.



Сетевой этикет
В целом положения (рекомендации) сетикета можно разделить на три категории:

Психологические, эмоциональные — обращаться на Ты или на Вы, использовать ли 

смайлики и в каком количестве, указывать ли код города в телефонах, поддерживать 

новичков или игнорировать их вопросы.

Технические, оформительские — использование строк определенной длины, 

использование транслита, ограничения на размер сообщения или подписи, допустимость 

расширенного форматирования (выделение жирным, курсивом, цветом, фоном, рамками и 

т. п.), допустимость написания сообщений в ВЕРХНЕМ РЕГИСТРЕ.

Административные — правила именования (заголовки) тем, правила цитирования, 

допустимость рекламы, допустимость флейма, собственно необходимость 

придерживаться тематики сообщества.


