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Графическая культура
Что объединяет?
•Инженерная графика и технический рисунок
•Архитектура и дизайн 

•Компьютерное 2D- и 3D-моделирование 

•Строительные чертежи и макетирование
•Схемы, графики, диаграммы, эмблемы, символы
•Проекции с числовыми отметками, географические 
карты и топографические планы
•Письменность и каллиграфия
•и многое-многое другое, где используется 
универсальный графический язык общения, 
передачи и хранения информации



Центр графической 
культуры

• ГЕОМЕТРОГРАФИЯ - графический ликбез 
6+

 – азбука графического языка
 – начала геометро-графического образования
 

•  Система краткосрочных графических 
курсов
(2D- и 3D-графика)

•Международные графические турниры – 
первые профессиональные пробы

 
•Музей графической культуры  
Выставка  «Секретные советские  художники:  
они создавали деньги, документы,  марки, 
открытки» 



Выставка 
официальной  

графики  
«СЕКРЕТНЫЕ СОВЕТСКИЕ ХУДОЖНИКИ:

они создавали деньги, документы, марки, 
открытки»

•  С 2008 г. по н/в, проведено 40 выставок в Москве и других 
городах России, Германии, Испании, Болгарии.

• Участие в Международных выставках «POSTCARDEXPO 2008», 
«РОССИКА», «СТАРАЯ БУМАГА»  



  Историческая справка  

• Выставка 
«Секретные 
советские 
художники» - это 
страница истории и 
культуры нашей Родины, 
которой мы должны 
гордиться и помнить

•  Гравёры и  графики  Гознака   
создавали  произведения 
искусства,  которые  были 
защитой ценных бумаг от 
подделок. Точность  
штрихов, выполненных на 
них вручную, измерялась  
микронами 

Лучшая в мире 

РУССКАЯ ШКОЛА ОФОРМЛЕНИЯ 
ЦЕННЫХ ГОСУДАРСТВЕННЫХ 

БУМАГ

Первая выставка «ССХ» 
состоялась в 2008 году в Доме 
художника на Крымском валу 
POSTCARDEXPO 
 



ЦГК приглашает 
 7-8 сентября 2019 г.
в парк «Сокольники»

на выставку «Частные музеи России. Самородки России», где более 100 
частных музеев в одном выставочном пространстве представят свои 
музейные коллекции в сфере искусства, науки и культуры. В том числе 
будет экспозиция Музея графической культуры «Секретные советские 
художники: они создавали деньги, документы, марки, открытки». 
(Павильон 4.1) 



МЕЖДУНАРОДНЫ
Е

ГРАФИЧЕСКИЕ 
ТУРНИРЫ

•С 2009-10 учебного года по н/в проведено 10 
Турниров по методике Центра графической культуры 
при поддержке РУДН и Ассоциации учителей 
черчения и 3D-моделирования Москвы. Приняли 
участие более 1000 школьников  и студентов от 6 до 
20 лет



Турнир – Центр графической 
культуры  одного дня

•Доступные всем желающим ПЕРВЫЕ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ ПРОБЫ в КОМПЕТЕНЦИЯХ: 
«Инженерный дизайн CAD», «Графический дизайн», 
«Промышленный дизайн» и тд

•Работа в СМЕШАННЫХ командах, сформированных 
ЖЕРЕБЬЕВКОЙ  по специальной методике ЦГК

•Побеждает на Турнире КОМАНДА, получившая 
минимальную сумму баллов по всем номинациям:    3D-
модель, чертеж, рисунок, макет, баннер, презентация 
проекта и др.



ПРИМЕР
17 февраля 2018 состоялся 

Девятый международный графический турнир
участвовало 106 человек от 6-ти до 17 лет из 15 школ Москвы



Краткая информация о IX 
турнире



ЮБИЛЕЙНЫЙ 
Десятый международный графический турнир 
«Графика – международный язык архитектуры и 

техники» 

• Турнир состоялся 26 января 2019 г. в Департаменте архитектуры Инженерной 
академии Российского университета дружбы народов. 

• Тема «Марсианский технопарк: средства передвижения и парковки на планете 
Марс». 

• В турнире приняло участие 124 учащихся 8-11 классов из 18 школ Москвы, 35 
студентов, обучающихся на кафедре архитектуры, и 7 иностранных студентов 
(подготовительного)  факультета РЯиОД РУДН. 

• НОМИНАЦИИ

1. Ортогональный чертеж марсохода (формат А3)
2. Технический рисунок марсохода  (формат А3)
3. Макет марсохода (из алюминиевой фольги)
4.  3D-моделирование марсохода в программе КОМПАС 3D 
5. 3D-моделирование марсохода в программе Inventor
6. Баннер технопарка команды
7. Архитектурные чертежи и макеты парковки
8. Геометрические построения (Площадка марсианского технопарка на нулевом 
цикле)
9.  Решение изобретательских задач



 Десятый 
турнир




