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DEFINITIONS

Архитектура приложения — это логическая структура, 
описывающая отдельные компоненты, их свойства и связи в 
виде единой системы.



DEFINITIONS
•Паттерны — это описания схем 
детализации отдельных 
подсистем приложения и 
взаимосвязей между ними.

•MVC – программная парадигма 
архитектурных паттернов: 
модель — представление — 
контроллер.



BENEFITS THAT PATTERNS GIVE US

Паттерны суммируют опыт 
множества разработчиков и 
экспертов, делая его доступным 
рядовым разработчикам. 
Именование паттернов позволяют 
создать своего рода словарь, с 
помощью которого разработчики 
могут понять друг друга намного 
лучше.

Если в документации к системе 
указано, на основе каких паттернов 
она построена, это позволяет 
быстрее понять структуру системы.

John Vlissides



PATTERNS CLASSIFICATION



CLASSIFICATION BY SCALE

•Архитектурные паттерны — 
наивысший слой детализации, 
используются для описания структуры 
программы в целом.

•Паттерны проектирования — средний 
слой детализации, описывают компоненты 
отдельных архитектурных паттернов и 
реализацию их взаимодействия.

•Идиомы — низший слой детализации, 
описывают реализацию отдельных 
решений проблем применительно к 
конкретному языку программирования. 



CLASSIFICATION BY STYLE

•Порождающие паттерны — 
предназначены для решения проблем 
создания новых объектов и связей.

•Структурные паттерны — 
предназначены для компоновки системы, 
при этом могут использовать различные 
механизмы, такие как наследование, 
полиморфизм, композиция.

•Поведенческие паттерны— 
предназначены для решения задач связи 
объектов и распределения задач между 
ними.



CLASSIFICATION BY APPLICATION

Программистам редко приходится 
сталкиваться с данным классом паттернов, 
но все же стоит о нем упомянуть, чтобы 
иметь хотя бы общее представление. Это 
самый высокоуровневый класс паттернов. 
В него входят целые классы паттернов. 
Например:

•Паттерны тестирования
•Паттерны документирования
•Паттерны организации 
производственных процессов
•Паттерны организации рабочих мест
•И многие другие



ARCHITECTURAL PATTERNS

Архитектурные паттерны, являясь 
наиболее высокоуровневыми паттернами, 
описывают структурную схему 
программной системы в целом.



PATTERNS OF ENTERPRISE APPLICATION ARCHITECTURE 

Martin Fowler





MODEL VIEW CONTROLLER (MVC)

•Модель (Model) представляет 
собой данные, с которыми 
оперирует приложение.

•Вид (View) представляет собой 
компонент системы для 
отображения состояния модели в 
понятном человеку 
представлении.

• Контроллер (Controller) является 
средством, при помощи которого 
пользователи взаимодействуют с 
системой.



























































LIST OF SOURCES

• https://laravel.ru/posts/3#uw3-%D0%B2%D0%B2%D0%B5%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5-4

• http://citforum.ck.ua/SE/project/pattern/

• Patterns of Enterprise Application Architecture, Martin Fowler

• MVC // http://design-pattern.ru/patterns/mvc.html

• MVC // http://www.berdaflex.com/ru/eclipse/books/rcp_filemanager/ch04s06.html
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