
„ІСТОРІЯ РОЗВИТКУ 
КОМБІНАТОРИКИ ТА ДЕЯКІ ЇЇ 

ЗАСТОСУВАННЯ”



       Комбінаторика – важливий розділ математики, знання якого необхідно 
представникам різноманітних спеціальностей. З комбінаторними задачами 
доводиться мати справу фізикам, хімікам, біологам, лінгвістам, спеціалістам по 
кодам та ін. Комбінаторні методи лежать в основі рішення багатьох задач 
теорії ймовірностей та її застосувань.
       Комбінаторика – гілка математики, що вивчає комбінації та перестановки 
предметів, - виникла в XVII ст. Довгий час здавалося, що комбінаторика лежить 
поза основної течії розвитку математики та її застосувань. Хід справ різко 
змінився після появи ЕВМ та пов’язаним з цим розквіту кінцевої математики. 
Зараз комбінаторні методи застосовуються в теорії випадкових процесів, 
статистиці, математичному програмуванні, обчислювальній математиці, 
плануванні експериментів і т.д. В математиці комбінаторика використовується 
при вивченні кінцевих геометрій, комбінаторної геометрії, представлень груп, 
неасоціативних алгебр і т.д.



СПРАВИ ДАВНИНИ ...

        Кажуть, що дехто засумнівався в правах Ньютона на відкриття закону 
всесвітнього тяжіння, стверджуючи, що падіння яблук на землю 
спостерігалось з давніх давен. В цьому жарті є доля правди – до того, як та 
чи інша область знання формується в певну науку, вона спочатку 
проходить довготривалий період накопичення емпіричного матеріалу, 
потім розвивається у надрах іншої, більш загальної науки і тільки потім 
виділяється в самостійну гілку. А якщо їй пощастить, то з гілки вона 
перетвориться на великий ліс, що шумить.
Не є винятком і історія про загальні закони комбінування і утворення різних 
конфігурацій об’єктів, що отримала назву комбінаторики. З задачами, в 
яких приходиться вибирати ті чи інші предмети, розміщувати їх в певному 
порядку і відшуковувати серед різних розміщень найкращі, люди стикнулися 
ще в доісторичну епоху, обираючи найкращі розміщення мисливців під час 
полювання, воїнів під час битви, інструментів під час роботи. Певним 
чином розміщувалися прикраси на одязі, візерунки на кераміці. З 
ускладненням виробничих і суспільних відносин ширше приходилося 
користуватися загальними поняттями про порядок, ієрархію, групування. 
В тому ж напрямку діяв розвиток ремесел торгівлі.



  Комбінаторні навички виявилися корисними і в години дозвілля. Не можна 
точно сказати, коли поряд із змаганнями по бігу, метанню диску, стрибках 
з’явились ігри, що потребували в першу чергу вміння розраховувати, 
складати плани і спростовувати плани противника. Про такі ігри 
англійський поет Уордсворд писав:
 
Не нужно вам владеть клинком,
Не ищем славы громкой.
Тот побеждает, кто знаком
С искусством мыслить тонким.

       Серед предметів, покладених в піраміду, де 35 століть тому назад був 
похований єгипетський фараон Тутанхамон, знайшли розкреслену дощечку 
з трьома горизонталями і 10 вертикалями та фігурки для давньої гри 
„сенет”, про правила якої ми, можливо, ніколи не дізнаємось. Пізніше з’
явились нарди, шашки й шахмати, а також їх різноманітні варіанти 
(китайські та японські шахмати, японські облавні шашки „го” і т.д.). в 
кожній з цих ігор доводилося розглядати різноманітні комбінації фігур, що 
мали здатність пересовуватись, та вигравав той, хто їх краще вивчив, 
знав переможні комбінації та вмів уникати програшів.
Звичайно, в цей період ще не було й здогаду про науку, що розглядає рішення 
комбінаторних задач, з кожною такою задачею доводилося справлятися по 
особливому.



ЗАГАДКОВА ЧЕРЕПАХА
     Перша згадка про питання, близькі до комбінаторних, зустрічається в 
китайських рукописах, що відносяться до XII – XIII ст. до н.е. (точно 
датувати ці рукописи неможливо, тому що вони в 213 р. до н.е. імператор 
Цин Шихуан наказав спалити всі книги, тому до нас дійшли пізніше зроблені 
копії). В цих книгах писалося, що усе в світі являється поєднанням двох 
початків – чоловічого та жіночого, які автори позначали символами  ------ 
та --- ---. В рукописи „Же-ким” („Книга перестановок”) показані різні з’
єднання цих знаків по два і по три (рис. 1). Вісім малюнків з трьох рядів 
символів відображали землю, гори, воду, вітер, грозу, вогонь, хмари і небо 
(деякі малюнки мали інше значення). Сума перших 8 натуральних чисел 
(тобто число 36) втілювала в уяву давніх китайців весь світ.
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      По мірі заглиблення знань знадобилось виразити і інші елементи, що входять до 
складу світу за допомогою тих самих знаків ------ та --- ---. Були складені 64 фігури, 
що складалися з п’яти рядів рисочок. Треба вважати, що автор рукопису „Же-ким” 
помітив подвоєння числа малюнків при додаванні одного ряду символів. Це можна 
розглядати як перший загальний результат комбінаторики.
У рукописі „Же-ким” є і більш складні малюнки. Як стверджує подане в ній 
додаток, імператор Ію, котрий жив приблизно 4000 років тому назад, побачив на 
березі річки священну черепаху, на панцирі якої був зображений малюнок з білих і 
чорних кружків (рис. 2). Якщо замінити кожну фігуру відповідним числом, з’
являється така таблиця:

4   9   2
3   5   7
8   1   6



Комбінаторика в Древній Греції
        Говорити з повною впевненістю про рівень знань древніх греків в області 
комбінаторики дуже важко, оскільки до нас дійшли далеко не все з їх наукових 
досягнень. В 391 р. н.е. натовп монахів зруйнував центр язичної науки – 
олександрійський Музеум  - і спалив більшу частину зберігаємої там бібліотеки, що 
налічувала багато тисяч томів. Рештки бібліотеки зруйнувались на протязі ще 
трьох століть, а в 638 р. н.е. вона остаточно була зруйнована під час захоплення 
Олександрії військами арабського халіфа Омара. Більшість наукових книг назавжди 
загинули, і ми можемо лише здогадуватися про їх зміст по коротким  переказам 
натякам в рукописах, що збереглися.
      По цим натякам можна все ж таки судити, що певні уявлення про 
комбінаторику у грецьких вчених були. Філософ Ксенократ, що жив в ІV ст.. до. н.е. 
підраховував кількість складів. В ІІІ ст.. до н.е. стоїк Хрисипп вважав, що кількість 
тверджень, отримуваних з 10 аксіом, перевищує мільйон. На думку Геппарха, із 
стверджуючих аксіом можна скласти 103 049 сполучень, а додавши до них заперечні, 
310 952. ми не знаємо який саме зміст надавали ці філософи своїм ствердженням і як 
вони отримували свої результати – числа, що наводив Геппарх дуже точні, щоб 
вважати їх результатом грубої оцінки, і в той же час їх не можна пояснити. 
Напевно, у грецьких вчених були якісь, невідомі нам, правила комбінаторних 
розрахунків, які скоріше всього були невірними.



      Конкретні комбінаторні задачі, що торкалися перерахунку невеликих груп 
предметів, греки розв’язували без помилок. Аристотель описав без пропусків всі 
види правильних тричленних силогізмів, а його учень Аристоксен з Тарента 
перерахував різноманітні комбінації довгих і коротких складів у віршових розмірах. 
Математик Папп (ІV ст. н.е.) роздивлявся число пар і трійок, які можна отримати 
з трьох елементів, не забороняючи їх повторення. Велику увагу грецькі вчені 
приділяли питанням, граничним між комбінаторикою та теорією чисел. Ще в VІ 
ст. до н.е. в школі філософа-ідеаліста і математика Піфагора виникло 
твердження, що світом правлять числа, а речі лише відображення чисел (можливо, 
ці ідеї виникли у Піфагора під впливом вавилонської культури). Тому, щоб пізнати 
світ, пафігорейці почали вивчати властивості натуральних чисел. Їхні досліди про 
парні і непарні числа, ділення чисел, простих і складених числах поклали основу 
теорії чисел (в науці буває, що невірні похідні основи дають поштовх до корисних 
досліджень). Як і китайці, піфагорейці надавали особливе значення числу 36 – воно 
було для них не тільки сумою перших 4 парних і перших 4 непарних чисел, але й 
сумою перших трьох кубів: 36 = 13 + 23 + 33. Символом бездоганності для 
піфагорейці вважали бездоганні числа, що дорівнювали сумі своїх дільників, 
наприклад, 6 = 1 + 2 + 3,   28 = 1 + 2 + 4 + 7 + 14, а символом дружби – дружні 
числа, кожне з яких дорівнює сумі дільників іншого числа (наприклад, 220 і 284). 
Пошук таких чисел потребував комбінаторної майстерності.



    В школі Піфагора була доведена знаменита теорема про сторони прямокутного 
трикутника. Це викликало інтерес до представлення чисел у вигляді суми двох 
квадратів, до квадратних чисел 1, 4, 9, 16 і т.д. Квадрати натуральних чисел 
відображались при цьому геометрично (рис. 3).. Кожний трикутник на 
отримується з попереднього збільшенням довжини його сторони на 1. Підраховуючи 
кількість крапок у кожному трикутнику, отримуємо послідовність трикутних чисел 
1, 3, 6, 10... Ці числа можна отримати, послідовно додаваючи натуральні числа: 1, 1 
+ 2, 1 + 2 + 3, 1 + 2 + 3 + 4 і т.д. Так само шестикутники на призводять до 
послідовності шестикутних чисел 1, 6, 15 ... отриманій при послідовному додаванні 
арифметичної прогресії 1 + 5 + 9 + ...
     В подальшому такі суми вдалося виразити за допомогою біноміальних 
коефіцієнтів Сk

n, що відіграють важливу роль в комбінаториці.
Перехід від площини до простору дав можливість будувати ще більш складні числа. 
Наприклад з трикутників можна скласти піраміди. Підраховуючи кількість крапок в 
таких пірамідах, прийшли до пірамідальних чисел 1, 4, 10, 20, ..., що були сумами ряду 
1 + 3 + 6 + 10 + ..., складеного з натуральних чисел. Проте подальше узагальнення 
потребували введення багатомірних просторів, що лежало за рамками 
можливостей давньогрецької математики.



КОМБІНАТОРИКА І СХОЛАСТИКИ
     Своєрідною комбінаторикою займались і логіки. Продовжуючи досліди 
Аристотеля, вони класифікували поняття і логічні судження. В ІІІ ст. н.е. сирієць 
Порфирій для класифікації понять склав особливу схему, яка отримала назву „дерево 
Порфирія”. На вершині цього дерева містилось найширше за об’ємом поняття, вузли 
дерева відповідали різним роз’ясненням поняття, а лінії між вузлами відображали 
підлеглість понять одне одному. Схожі дерева зараз широко використовуються 
додатках комбінаторики до різноманітних питань.
     Один із засновників медицини, Гален, в ІІ ст. н.е. займався класифікацією 
силогізмів, що складалися з чотирьох частин. Римський філософ і математик Боецій 
(V – VІ ст. н.е.) знайшов число пар, які можна скласти з п’яти категорій 
модальності, беручи їх як в затверджу вальній, так і в заперечній формі і ставлячи 
або на місце умови, або на місце слідства. Він також класифікував умовні силогізми.
Велику увагу класифікації видів суджень приділяла схоластична наука (взагалі в 
схоластиці химерно переплітались богуславські „вишуканості” з вивченням проблем, 
прилягаючих до комбінаторики, математичній логіці, теорії множин та іншим 
сучасним областям математики – великими затоками схоластичних дослідів були 
засновники теорії множин Бернард Больцано і Георг Кантор). Сперечаючись про 
взаємовідносини членів пресвятої трійці, про спів підлеглість ангелів, архангелів, 
херувимів та серафимів, схоласти були вимушені розглядати різні відношення порядку 
та ієрархії – достатньо згадати найскладнішу архітектуру стародавнього світу, яку 
описав Данте у „Божественній комедії” з її колами пекла і різними областями раю.



     CХОЛАСТ РАЙМОНД ЛЮЛЛІЙ СТВОРИВ У ХІІІ СТ. МАШИНУ, ЩО СКЛАДАЛАСЯ З ДЕКІЛЬКОХ КІЛ, 
НА ЯКІ БУЛО НАНЕСЕНО ОСНОВНІ ПРЕДИКАТИ, СУБ’ЄКТИ, АТРИБУТИ ТА ІНШІ ПОНЯТТЯ 
СХОЛАСТИЧНОЇ ЛОГІКИ. ПОВЕРТАЮЧИ ЦІ КОЛА, ВІН ОТРИМУВАВ РІЗНІ СУМІЩЕННЯ ПОНЯТЬ І 
СПОДІВАВСЯ ОТРИМАТИ З ЇХ ДОПОМОГОЮ ІСТИНУ.



КОМБІНАТОРИКА В КРАЇНАХ  СХОДУ
    В VIII ст. н.е. почався розквіт арабської науки. Араби переклали багато творів 
грецьких учених, вивчили їх, а потім просунулись вперед по областях, мало 
звертавших увагу греків, - в науці про рішення рівнянь (саме слово „алгебра” – 
арабського походження), теорії та практиці обчислень та ін. Вирішуючи питання 
про знаходження коренів з будь-якого степеня, арабські алгебраїсти вивели формулу 
для степені суми двох чисел, яка відома під невірною історичною назвою „біном 
Ньютона”. Напевно цю формулу знав поет і математик Омар Хайям (ХІ – ХІІ ст. н.
е.). у будь-якому випадку вже і ХІІІ ст. таку формулу друкує в своїх творах Насир ад-
Дин ат-Туси, а в XV ст. вона була ретельно досліджена Гияседдином ал-Каші.
Судячи по деяких європейських джерелах, східним до арабських оригіналів, для 
пошуків коефіцієнтів цієї формули брали число 10001 и зводили його до 2-го, 3-го, ......, 
9-го степеня. Виходила таблиця в якій жирним шрифтом були виділені коефіцієнти 
бінома Ньютона.
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   Якщо опустити в цій таблиці зайві нулі, то вийде трикутна таблиця 
біноміальних коефіцієнтів. Арабські вчені знали основну властивість цієї 
таблиці, що виражається формулою
 
Ck

n = Ck
n–1 + Ck-1

n-1
 
    Одночасно з арабами вирахуванням біноміальних коефіцієнтів займались 
китайські математики. Вони склали до ХІІІ ст. н.е. таблицю таких чисел до n 
= 8, наведену в книзі алгебраїста Чжу Ши-дзе „Ямшове дзеркало”. Присутні 
здогади, що І Сінь в VIII ст. н.е. вирахував кількість різних розміщень фігур у 
грі, що нагадувала шахи.
Цікавились суміщеннями і в Індії. Ще в ІІ ст. до н.е. індійці знали числа Сk

n і той 
факт, що сума C0

n + C1
n + … + Cn

n дорівнювала 2n. А в ХІІ ст. індійський 
математик Бхаскара написав книгу „Лілаваті”, в якій серед інших питань 
математики вивчає і проблеми комбінаторики. Він пише про застосування 
перестановок до підрахунку варіацій у віршоскладанні, різних розміщень в 
архітектурі та ін. Він також дає правила для пошуку числа перестановок та 
суміщень декількох предметів, при чому розглядає і випадок, коли в цих 
перестановках є елементи, що повторюються.



LIBER ABACI

     На початку ХІІ ст. Східна Європа почала пробуджуватися після багатовікової 
духовної сплячки. Розвиток торгівлі зі Сходом призвів до проникнення у Європу 
арабської науки. Найбільш сміливі та охочі європейці пробиралися в Іспанію, що 
знаходилася під владою арабів, та знайомились там не тільки з твореннями 
грецьких вчених, але й з досягненнями арабської та індійської наукової думки – 
алгеброю та десятинною системою числення.
В арабських навчальних закладах отримав освіту і Леонардо – син видатного купця, 
що торгував у Алжирі. У своїй книзі „Liber Abaci”, що вийшла у 1202 р., Леонардо, 
котрий отримав прізвисько Фібоначчі, привів в систему арифметику арабів, деякі 
відомості з геометрії Евкліда і додав до них результати своїх досліджень. Праця 
Фебоначчі містила і нові комбінаторні задачі, наприклад про пошук найменшої 
кількості гир, за допомогою яких можна отримати будь-яку цілу вагу від 1 до 40 
фунтів. Розглядав Леонардо і пошук цілих рішень рівнянь. В подальшому аналогічні 
задачі призвели до пошуку кількості натуральних рішень систем рівнянь і 
нерівностей, які можуть розглядатися як одна з глав комбінаторики.
Проте головною заслугою Леонардо перед комбінаторикою було те, що він 
сформулював і розв’язав задачу про кроликів. З часів грецьких математиків були 
відомі дві послідовності, кожний член яких отримувався за певних умов з попередніх 
– арифметична і геометрична прогресії.  



  В задачі Леонардо з’явилась нова послідовність, члени якої були пов’язані один з 
одним відношенням un = un-1  + un-2. це була перша в історії науки формула, в якій 
наступний член виражався через два попередніх. Подібні формули отримали назву 
рекурентних (від лат. recurrere – повертатись). Метод рекурентних формул виявився 
одним із найпотужніших для рішення комбінаторних задач.



ГРА В КОСТІ
   Значний поштовх до розвитку комбінаторики дали азартні ігри, які існували ще в 
глибоку давнину, але отримали особливе розповсюдження після хрестових походів. 
Найбільшу популярність отримала гра в кості – два чи три кубики з нанесеними на 
них очками кидали на стіл, і вигравав той, хто отримував більшу кількість очок. В 
кості грали повсюди, виграючи та програючи в них золото, замки, дорогоцінні камені 
та коней. Атос – один з героїв „Трьох мушкетерів” – зумів грати навіть на свого 
слугу Гримо. Постанови церковних соборів містили досить суворі заборони цієї гри. 
Мусульманські вчені писали про гру в нарди, в якій пересування шашок визначалося 
кидком костей: „Як же ганебно для мудрого стати рабом двох камінців до такої 
міри, що він віддає свої досягнення та свою землю в їх руки, і вони наказують йому і 
забороняють, а він підкоряється їх керівництву більше, ніж підкоряється верблюд, 
коли його веде маленька дівчинка”.
Але ніщо не допомагало, і вбудь-якому місті можна було спостерігати картину, 
описану в „Божественній комедії” Данте:

Когда кончается игра в три кости,
То проигравший снова их берет,
И мечет их один в унылой злости;
Другого провожает весь народ…
 



  Не дивлячись на давнину ігор, в яких застосовувались кості (археологічні розкопки 
показали, що гральні кості були знайомі ще етрускам і жителям Мохенджо-Даро), 
вони довго не піддавались математичному дослідженню. Але гравці, що без 
перестану тренувались і киданні костей, помітили, що деякі суми очок випадають 
часто, а інші – рідко. Намагаючись зрозуміти у чому справа, склали таблиці, що 
показували, скількома способами можна отримати те чи інше число очок. Спочатку 
допускалась помилка – підраховували лиш кількість різних суміщень костей, що 
давали дану суму. Наприклад, при киданні двох костей сума 6 отримувалася з 
поєднань (1, 5) , (2, 4), (3, 3), а сума 7 – з поєднань (1, 6), (2, 5), (3, 4). Так як в обох 
випадках отримується три різних поєднання з даною сумою, то можна зробити 
помилкове твердження, що сума очок 6, 7 і 8 (що також отримується з трьох 
поєднань костей) повинні випадати однаково часто. Але це суперечить досвіду – 7 
очок випадає частіше. Справа в тому, що при киданні двох костей поєднання (3, 3) 
може бути отримане єдиним шляхом, а поєднання (3, 4) – двома шляхами. Цим 
пояснюється часте випадання суми 7.
Таким чином, виявилось, що потрібно враховувати не тільки поєднання очок, але і їх 
порядок.
Більш складними виявились відповідні досліди для трьох костей. Тут при врахуванні 
порядку костей виявляється 216 різних комбінацій, а без порядку – 56.
Цими питаннями займались такі видатні італьянські математики XVI ст., як Д. 
Кардано, Н. Тарталья та ін. Більш повніше дослідив його в XVII ст. Галілео Галілей, 
але його рукопис залишався неопублікованим до 1718 р.
 



   Одним з найазартніших гравців в кості у XVII ст. був шевальє де Маре, котрий без 
перестану знаходив нові види змагань. Наприклад, він запропонував, що буде кидати 
чотири кості і буде брати виграш лише у випадку, коли хоча б одна з них відкриється 
на шести. Проте скоро його партнери відмовились від такої гри – шевальє частіше 
вигравав, ніж програвав. Тоді де Маре придумав інший варіант – він кидав декілька 
раз пару костей і забирав виграш в тому випадку, якщо хоча б раз випадали дві 
шестірки. Треба було лише визначити, скільки потрібно зробити кидків, щоб гра була 
йому така ж вигідна, як і перша. Шевальє вирішив, що треба кидати 24 рази. Адже 
при чотирьох кидках однієї кості шестірка випадала більш ніж у половині випадків, а 
так як друга кость дає шість варіантів випадання, то й треба помножити 4 на 6.
Роздуми здавалися незаперечними, але досвід не підтвердив надій де Маре – тепер він 
став частіше програвати, ніж вигравати. В повному нерозумінні він звернувся до двох 
великих математиків Франції XVII ст. – Блезу Паскалю та П’єру Ферма. 
Розбираючись в цій та інших задачах, поставлених перед ними де Маре, вони 
сформулювали і довели перші теореми комбінаторики та теорії ймовірностей.

Гравець і вчення



НОВА ГІЛКА МАТЕМАТИКА
    Роботи Паскаля і Ферма дали поштовх для народження двох нових гілок 
математичної науки – комбінаторики і теорії ймовірностей. Якщо до них 
комбінаторні проблеми лише торкалися в загальних роботах по астрології, логіці і 
математиці, а більшою частиною відносились до області математичних розваг, 
то вже у 1666 р. Готтфрід  Вільгельм  Лейбніц публікує „Дисертацію про 
комбінаторне мистецтво”, в котрій вперше з’являється сам термін 
„комбінаторика”. Титульний лист книги двадцятирічного автора, котрий мав 
учений степінь бакалавра... юриспруденції, обіцяв додатки до всіх областей науки і 
новий підхід до логіки винаходження, а тематика введення могла суперничати по 
своїй широті з програмою, яку, як свідчить Льюіс Керрол, намітив Плотник для 
бесід з устрицями. Проте, про королів та капусту там не йшлося, але 
проголошувалось відношення теорії до замків, органів, силогізмів, змішанню 
кольорів та віршобудуванні, логіки, геометрії, воєнного мистецтва, юриспруденції, 
граматики, медицини та теології.



      Але про цю дисертацію можна сказати те ж, що Еммануїл Кант сказав про 
роботи Лейбніца: „Знаменитий Лейбніц володів багатьма дійсними знаннями, 
котрими він збагатив науки, але ще більш грандіозними були його замисли, виконання 
котрих весь світ з захопленням чекав від нього”. Дисертація Лейбніца мала стати 
лише початком великої роботи, про яку він часто згадував у своїх листах і друкованих 
працях та для котрої робив у своїх записних книжках спеціальні помітки. З них видно, 
що Лейбніц планував для комбінаторики все нові й нові додатки: до кодування і 
декодування, ігор, статистики, теорії спостережень. Він вважав, що комбінаторика 
повинна займатись однаковим і різним, схожим і несхожим, абсолютним і відносним 
розміщенням, в той час як звичайна математика займається великим і малим, 
одниною і множиною, цілим і частиною. Іншими словами, під поняттям 
комбінаторики Лейбніц розумів приблизно те, що ми тепер називаємо дискретною 
математикою. До області комбінаторики Лейбніц відносив і „універсальну 
характеристику” – математику суджень, тобто прообраз теперішньої 
математичної логіки.
Проекти Лейбніца здавалися нездійсненними тогочасним математикам, але тепер, 
після створення ЕВМ, багато планів Лейбніца почали втілюватися у життя, а 
дискретна математика виросла у своєму значенні настільки, що почала суперничати з 
класичним математичним аналізом. В 1713 р. була опублікована книга „Мистецтво 
припущень” Якоба Бернуллі, в якій вказувались формули для числа розміщень з n 
елементів по k, виводились вираження для степеневих сум та ін. Чудові досягнення в 
області комбінаторики належать одному з найбільших математиків XVIII ст., 
Леонарду Ейлеру, швейцарцю, що прожив майже все життя в Росії, де він був членом 
Петербурзької академії наук. 



ШИФРИ ТА АНАГРАМИ
   Не тільки азартні ігри спонукали математиків до комбінаторних роздумів. Ще з 
давніх давен дипломати, що прагнули до таємних переписів, винаходили все більш 
складні шифри, а секретні служби інших держав намагалися ці шифри розгадати. 
Одним з найпростіших шифрів була „тарабарська грамота”, в якій літери 
замінювались іншими за певними правилами. Проте такі шифри легко розгадувалися за 
характерними поєднаннями літер. Тому почали застосовувати шифри, які були 
основані на комбінаторних методах, наприклад, на різних перестановках літер, заміна 
літер з використанням ключових слів та ін.
Для кодування та розшифровки залучались математики. Ще в кінці XVI ст. 
розшифровкою переписів між ворогами французького короля Генріха ІІІ та іспанцями 
займався один із творців сучасної алгебри Франсуа Вієт. А в Англії XVII ст. монархічні 
заколотники дивувались швидкості, з якою Кромвель проникав у їх замисли. 
Монархісти вважали шифри, якими вони користувались при переписі, 
нерозшифрованими, і вважали, що ключі до них були видані кимсь з учасників заколоту. 
І лише після падіння республіки та царювання Карла ІІ вони дізналися, що всі їх шифри 
розгадував один з найкращих англійських математиків того часу, професор 
Оксфордського університету Уолліс, котрий володів винятковими комбінаторними 
можливостями. Він назвав себе засновником нової науки „криптографії”. Шифрами 
користувались не тільки дипломати і заколотники, але й самі вчені. До XVII ст. майже 
не існувало наукових журналів. Вчені дізнавалися про досягнення своїх колег з книг або 
приватних листів.



    Це створювало великі труднощі при опублікуванні нових результатів – адже 
друкування книг займало роки, а написати про свої відкриття приватним листом було 
ризиковано – хтось міг присвоїти досягнення, і потім довелося б доводити, що це він не 
сам вигадав, а дізнався з отриманого листа. Тому часто виникали суперечки на тему 
переваг. Ще в кінці XVII ст. йшли довгі суперечки на тему пріоритетів між Ньютоном 
та Лейбніцом (про те, хто першим відкрив диференціальне та інтегральне числення), 
Ньютоном та Гуком (хто першим сформулював закон всесвітнього тяжіння) та ін.
А давнину Архімеду доводилося застосовувати хитрощі. Коли деякі олександрійські 
вчені присвоювали собі його результати, про які дізнавались з отриманих від нього 
листів, він писав їм ще одного листа. Лист складався з формул для обчислень об’ємів 
та площ різних фігур і тіл. Олександрійці знову казали, що ці формули вони давно 
знають і нічого нового Архімед їм не повідомив. Але тут виявлялось, що усі ці формули 
були невірними! Для того, щоб забезпечити пріоритет і не допустити передчасного 
розголосу отриманих результатів, вчені в короткій формі формулювали суть 
відкриття, а потім переставляли в ній літери і відправляли листа з переставленими 
літерами своїм колегам. Такі тексти з переставленими літерами називаються 
анаграми. Наприклад слово „Москва”  та  „смоква” – анаграми. Коли ж друкувалась 
книга з детальним викладенням результатів, в ній давалася і розшифровка анаграми.



    Проте не завжди анаграми дозволяли зберегти все у таємниці. Коли Гюйгенс 
відкрив перший супутник Сатурна та визначив його порядок обертання навколо 
планети, він виклав своє відкриття в анаграмі і відправив її своїм колегам. Проте 
вже згадуваний вище Уолліс, отримав цю анаграму, розгадав її, після чого склав 
свою анаграму та відправив її Гюйгенсу. Коли вчені обмінювалися розгадками 
анаграми, то вийшло так, немов Уолліс ще до Гюйгенса зробив те ж саме 
відкриття. Потім Уолліс зізнався, що пожартував із Гейгенсом, щоб довести 
безкорисність анаграм у справі таємності. Проте, хоча Гейгенс і сам був великим 
любителем і знавцем комбінаторики, він не оцінив жарту і розізлився.



ІЄРОГЛІФИ ТА КЛИНОПИС
    Навички в розгадці складних шифрів допомогли ученим, коли археологи почали 
відкопувати камені та черепи з таємними знаками – письменністю, що замовкла 
декілька тисячоліть тому. Одним з найкращих успіхів у розшифровці було читання 
французьким філологом Жаном Франсуа Шампольним ієрогліфів, якими писали 
єгиптяни ще до того, як виникла наука у древніх греків.
У Шампольна були попередники – шведський археолог Д. Окерблад та англійський 
фізик т. Юнг, які розшифровували єгипетські тексти за допомогою комбінаторного 
аналізу. В їхніх руках були „білінгви” – написи, які були зроблені одночасно на 
єгипетській та грецькій мовах. Порівнюючи обидва тексти та помічаючи 
повторність груп знаків, Окерблад упізнав деякі знаки так званого демотичного 
письма – пізньої стадії розвитку єгипетського письма. А творець хвильової оптики 
Томас Юнг полюбляв відпочити від роздумів на фізичні теми і займався то 
каліграфією, то складанням алфавітів іноземних мов, то... танцями на слабо 
натягнутому канаті, - на думку Юнга все, що могла зробити одна людина, могла 
повторити інша. У 1814 р. він взяв з собою на канікули древньоєгипетський папірус і 
спробував прочитати його. Не маючи потрібної філологічної підготовки, шляхом 
комбінаторного він отримав цікаві результати, а потім спробував прочитати 
ієрогліфи. Деяких успіхів він досяг і тут, але далося в знаки недостатнє знання мов – 
він шукав ієрогліфи не тільки для приголосних, але й для голосних літер, а в 
єгипетській мові голосні опускаються. Лише Шампольну, котрий поєднав 
незаурядний комбінаторний дар з глибокими знаннями філології, вдалося прочитати 
ієрогліфи.



Складність задачі, що постала перед Шампольном, доповнювалась незнанням мови написів та 
змісту знаків. Проте, виділивши знаки, які на грецькій мові означали імена царів, Шампольна 
помітив, що деякі знаки в іменах фараонів Птоломея та Клеопатри співпадають. Так були знайдені 
звучання ієрогліфів, що означали літери „л” та „п” (до цього місця дійшов і Юнг). А потім 
Шампольн прочитав імена римських імператорів Тиберія та Трояна, давніх фараонів Рамсеса та 
Тутмеса – ключ до читання ієрогліфів, втрачений декілька тисячоліть тому, був знову отриманий.
Це було торжеством комбінаторного методу у читанні забутих писемностей, заснованого на 
спостереженні за текстом, на співставленні повторюванні комбінацій слів та граматичних форм 
в поєднанні з уявою.
Ще тісніше пов’язана з комбінаторикою розшифровка клинописів. Історикам вдалося вияснити, що 
ці надписи було зроблено в епоху Ахеменідів, що правили в Ірані два з половиною тисячоліття тому 
назад. Були зроблені і припущення про мову надписів. А потім комбінаторний аналіз тексту виявив 
часте повторення певної групи знаків з семи знаків. Інколи ця група повторювалася двічі підряд з 
невеликими змінами. І датський вчений Мюнтер вирішив, що ця група означає слово „цар”, а 
повторення двічі – „цар царів”. Але дізнатись про звучання цих звуків Мюнтер не зумів. Це зробив 
молодий німецький учитель Гротефенд. Любитель різноманітних головоломок та таємного 
письма, одного дня він посперечався, що розшифрує клинопис. Аналізуючи поєднання звуків біля 
титулів „цар” та „цар царів”, Гротефенд побачив, що деякі з них зустрічаються у різних позиціях. 
Звідси було зроблено висновок, що це ім’я царя, яке в іншій позиції означає „син царя такого-то”. 
Це дозволило упізнати групу символів і для слова „син”. В одному місці після цієї групи знаків не 
стояло слово „царя”. Значить, вирішив Гротефенд, цар, про якого тут йдеться, не був сином царя 
– це був сам засновник династії Дарій, син Гістаспа. А так як Дарій був батьком Ксеркса, то у 
Гротефенда в руках були звукові значення для знаків, що входили в імена „Гістасп”, „Дарій”, 
„Ксеркс” – початок розшифровки клинопису розпочався.



При розшифровці буквеної писемності виявляється дуже важливим розділення знаків, 
що означають голосні літери, від знаків, що означають приголосні. І тут на 
допомогу приходить комбінаторика. Радянський учений В. В. Шеворошкін заснував 
метод, що був оснований на комбінаторному порівнянні частоти різних поєднань пар 
знаків. Добре відомо, що у мовах голосні та приголосні літери певним образом 
чергуються одна з одною. Це дозволяє розділити усі знаки на дві групи так, що, як 
правило, знаки однієї групи межуються в тексті зі знаками іншої групи. Тоді знаки, 
що входять в меншу групу, будуть означати голосні, а ті що входять в іншу групу, - 
приголосні. Цей метод дав досліднику ключ до читання карійських написів.
 


