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Ключевые даты

• Досрочный период: 3 апреля, 5 апреля

• Основной период: 13 июня, 20 июня

• Резервный день: 1 июля



Проходной балл
• ЕГЭ по информатике: 40 (вторичных) 
баллов

• 35 первичных балла, 100 вторичных баллов

Куда поступать?
• СГУ имени Н.Г. Чернышевского, факультет 
компьютерных наук и информационных 
технологий (~150 бюджетных мест)

• ССЭИ РЭУ им. Г.В. Плеханова, направление 
Прикладная информатика (~15 бюджетных 
мест)



Общие цифры за предыдущие 
годы

Показатель 2016 2017 2018

Средний балл 62,20 63,17 61,99

Количество 
участников в 
основной этап

688 795 827

Не достигли порог 53 / 7,70% 46 / 5,79% 51 / 6,16%

Количество 
стобалльников

3 / 0,4% 11 / 1,38% 6 / 0,72%



Задания базового уровня



Задание 9 (базовый уровень)

Автоматическая камера производит 
растровые изображения размером 800×900 
пикселей. Для кодирования цвета каждого 
пикселя используется одинаковое количество 
бит, коды пикселей записываются в файл 
один за другим без промежутков. Объём 
файла с изображением не может превышать 
920 Кбайт без учёта размера заголовка 
файла. Какое максимальное количество 
цветов можно использовать в палитре? 



•  



Задание 10 (базовый уровень)

Вася составляет 6-буквенные слова, в 
которых есть только буквы В, О, Л, причём 
буква Л используется в каждом слове 
ровно 1 раз. Каждая из других допустимых 
букв может встречаться в слове любое 
количество раз или не встречаться 
совсем. Словом считается любая 
допустимая последовательность букв, не 
обязательно осмысленная. Сколько 
существует таких слов, которые может 
написать Вася?



•  



Задание 11 (базовый уровень)

Ниже записан рекурсивный алгоритм: 
def F(n): 

if n > 0: 
F(n - 2) 
F(n - 1) 
print(n) 

Запишите подряд без пробелов и разделителей 
все числа, которые будут напечатаны на экране 
при выполнении вызова F(4). Числа должны быть 
записаны в том же порядке, в котором они 
выводятся на экран.



F(4)

F(2)

F(0)
F(1)

F(-1) F(0)

F(3)

F(1)

F(-1) F(0)

F(2)

F(0) F(1)

F(-1) F(0)

1 2 1 1 2 3 4



Задание 12 (базовый уровень)

•  



Задания повышенного уровня



Задание 18 (повышенный 
уровень)

•  



•  

 



Задание 20 (повышенный 
уровень)

•  



Задание 21 (повышенный 
уровень)

Напишите в ответе число, которое будет напечатано в результате 
выполнения следующего алгоритма.
def F(x):

return abs(abs(x - 4) + abs(x + 4) - 12) + 1
a = -20
b = 20
M = a
R = F(a)
for t in range(a, b + 1):

if (F(t) <= R):
M = t
R = F(t)

print (M + R)



•  



Задание 23 (высокий уровень)

•  



•  



Задание 24 (повышенный 
уровень)







Как должен выглядеть ответ на 
задачу 24?

1) 1
2) 4
3)  Ошибочная строка Исправленная строка

while k mod 4 = 0 do begin while n mod 4 = 0 do begin

if n <= 4 then if n = 1 then

Нельзя!
1. Исправлять синтаксические ошибки. Синтаксических ошибок нет.
2. Переписывать программу заново.
3. Нумеровать строки и ссылаться на ошибочную строку по номеру.



Задание 25 (высокий уровень)





Нельзя!
1. Не инициализировать переменные.
2. Не изменять массив.
3. Не выводить измененный массив.
4. Использовать неописанные переменные.
5. Использовать дополнительные библиотеки и встроенные функции.



Задание 26 (высокий уровень)







Как должен выглядеть эталонный 
ответ на задачу 26?

Задание 1
а) Петя может выиграть при 35 ≤ S ≤ 69.
б) S = 18.
Задание 2 (7, 34)

(9, 34) (16, 34) (8, 35) (8, 68)

(9, 68) (16, 68) (8, 70) (8, 136)

(8, 34)

Петя

Петя

Вася



(9, 34) (16, 34) (8, 35) (8, 68)

(9, 68) (16, 68) (8, 70) (8, 136)

(8, 34)

Петя

Петя

Вася

(7, 33)

(14, 33) (7,66) (7, 34) (8, 33)

(14, 33) (7, 132)

Вася

Нельзя!
1. Ссылаться из пункта 3 на предыдущие пункты решения.
2. Строить полное дерево игры.
3. Пропускать ходы проигрывающего игрока.

 



Задание 27 (высокий уровень)





Обязательно пишем 
неэффективное решение!



Рекомендуемые ресурсы 
для подготовки к ЕГЭ по 

информатике
• Открытый банк заданий на сайте ФИПИ 

http://fipi.ru 

• Сайт К.Ю. Полякова 
http://kpolyakov.spb.ru 

• Портал обучения информатике и 
программированию http://school.sgu.ru 



Олимпиады

• Олимпиада школьников 
«Информационные технологии» 
http://olymp.ifmo.ru (300 баллов при 
поступлении в СГУ)

• Городская олимпиада по базовому курсу 
информатики http://school.sgu.ru (+1 или 
+2 балла к сумме баллов при 
поступлении в СГУ)



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!
inoc-it@yandex.ru


