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Мета роботи

Розробити програму автоматичного визначення 
кодової таблиці текстового файлу



Короткі відомості

� Безліч символів, за допомогою яких записується текст, називається алфавітом.
� Число символів в алфавіті - це його потужність.
� Формула визначення кількості інформації: N = 2b, де N – потужність  алфавіту (кількість 

символів), b - кількість біт (інформаційна вага символу).
� В алфавіт потужністю 256 символів можна помістити практично всі необхідні символи. 

Такий алфавіт називається достатнім.
� Оскільки 256 = 28, то вага 1 символу - 8 біт.
� Одиниці виміру 8 біт присвоїли назву 1 байт:
� 1 байт = 8 біт.
� Двійковий код кожного символу в комп'ютерному тексті займає 1 байт пам'яті.
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ASCII

ASCII (англ. American Standard Code for Information Interchange) - американський 
стандартний код для обміну інформацією.

ASCII представляє собою кодування для представлення десяткових цифр, латинської та 
національного алфавітів, розділових знаків і керуючих символів. Спочатку розроблена як 
7-бітна, з широким розповсюдженням 8-бітного байта ASCII стала сприйматися як 
половина 8-бітної. 
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Таблиця ASCII
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Windows-1251

Windows-1251 (також вживаються назви Win1251, CP1251) — кодування символів, що є 
стандартним 8-бітовим кодуванням для всіх локалізованих українських і російських 
версій Microsoft Windows. Користується досить великою популярністю. Була створена на 
базі кодувань, що використалися в ранніх «саморобних» русифікаторах Windows в 
1990—1991 рр. спільно представниками «Параграфа», «Діалогу» і російського відділення 
Microsoft. Початковий варіант кодування помітно відрізнявся від сучасного, приведеного 
нижче в таблиці (зокрема, там було значне число «білих плям»). 
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Таблиця Windows-1251
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Має три недоліки:

� мала (рядкова) буква «я» має код 0xFF (255 в 10-овій системі). Вона є «винуватицею» 
ряду несподіваних проблем в програмах без підтримки чистого 8-го біту.

� відсутні символи псевдографіки.

� при сортуванні в алфавітному порядку літери не йдуть підряд, оскільки між літерами 
ўЎіІєЄЇґҐёЁ і основним блоком літер йдуть спецсимволи.
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Unicode

Юнікод (англ. Unicode) - стандарт кодування символів, що включає в себе знаки майже 
всіх письмових мов світу. В даний час стандарт є домінуючим в Інтернеті. Стандарт 
запропонований в 1991 році некомерційною організацією «Консорціум Юнікоду» (англ. 
Unicode Consortium, Unicode Inc.). Застосування цього стандарту дозволяє закодувати 
дуже велике число символів з різних систем писемності: в документах, закодованих за 
стандартом Юнікод, можуть бути сусідами китайські ієрогліфи, математичні символи, 
букви грецького алфавіту, латиниці і кирилиці, символи музичної нотної нотації, при 
цьому стає непотрібним переключення кодових сторінок.
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Стандарт складається з двох основних частин: універсального набору символів (англ. 
Universal character set, UCS) і сімейства кодувань (англ. Unicode transformation format, 
UTF). Універсальний набір символів перераховує допустимі за стандартом Юнікод 
символи і привласнює кожному символу код у вигляді невід'ємного цілого числа, що 
записується зазвичай в шістнадцятковій формі з префіксом U +, наприклад, U + 040F. 
Сімейство кодувань визначає способи перетворення кодів символів для передачі в потоці 
або в файлі.Коди в стандарті Юнікод розділені на кілька областей. Область з кодами від 
U + 0000 до U + 007F містить символи набору ASCII, і коди цих символів збігаються з їх 
кодами в ASCII. Далі розташовані області символів інших систем писемності, знаки 
пунктуації та технічні символи. Частина кодів зарезервована для використання в 
майбутньому. Під символи кирилиці виділені області знаків з кодами від U + 0400 до U + 
052F, від U + 2DE0 до U + 2DFF, від U + A640 до U + A69F (див. Кирилиця в Юникоде).
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Cпособи представлення

Юнікод має кілька форм представлення (англ. Unicode transformation format, UTF): UTF-8, 
UTF-16 (UTF-16BE, UTF-16LE) і UTF-32 (UTF-32BE, UTF-32LE). Була розроблена також форма 
подання UTF-7 для передачі по семибітним каналах, але через несумісність з ASCII вона 
не набула поширення і не включена в стандарт.
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Версії Юнікода



UTF-8

UTF-8 - уявлення Юникода, що забезпечує найбільшу компактність і зворотну сумісність з 
7-бітної системою ASCII; текст, що складається тільки з символів з номерами менше 128, 
при записі в UTF-8 перетворюється в звичайний текст ASCII і може бути відображений 
будь-якою програмою, що працює з ASCII; і навпаки, текст, закодований 7-бітної ASCII 
може бути відображений програмою, призначеної для роботи з UTF-8. Решта символів 
Юнікоду зображуються послідовностями довжиною від 2 до 4 байт, в яких перший байт 
завжди має маску 11xxxxxx, а решта - 10xxxxxx. В UTF-8 не використовуються сурогатні 
пари.
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UTF-16 і UTF-32

� UTF-16 - кодування, що дозволяє записувати символи Юнікоду в діапазонах U + 0000 ... U + D7FF 
і U + E000 ... U + 10FFFF (загальною кількістю 1 112 064). При цьому кожен символ записується 
одним або двома словами (сурогатна пара). Кодування UTF-16 описана в додатку Q до 
міжнародного стандарту ISO / IEC 10646, а також їй присвячений документ IETF RFC 2781 під 
назвою «UTF-16, an encoding of ISO 10646».

� UTF-32 - спосіб представлення Юнікоду, при якому кожен символ займає рівно 4 байта. 
Головна перевага UTF-32 перед кодуваннями змінної довжини полягає в тому, що символи 
Юнікод в ній безпосередньо індексованих, тому знайти символ за номером його позиції в 
файлі можна надзвичайно швидко, і отримання будь-якого символу n-ї позиції при цьому є 
операцією, що займає завжди однакове час. Це також робить заміну символів в рядках 
UTF-32 дуже простий. Навпаки, кодування зі змінною довжиною вимагають послідовного 
доступу до символу n-ї позиції, що може бути дуже витратною за часом операцією. 
Головний недолік UTF-32 - це неефективне використання простору, так як для зберігання будь-
якого символу використовується чотири байти. Символи, що лежать за межами нульовий 
(базової) площині кодового простору, рідко використовуються в більшості текстів. Тому 
подвоєння, в порівнянні з UTF-16, займаного рядками в UTF-32 простору, часто не виправдано.
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Розробка програми

Рис. Алгоритм
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Інтерфейс програми
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Існуючі програми для перевірки 
кодування

NotePad++
http://foxtools.ru/Text
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Тестування програми

File name Створена програма Онлайн тест
euc.txt EUC-JP ISO-2022-JP
iso2022jp.txt ISO-2022-JP Shift-JIS
shiftjis.txt Shift-JIS EUC-JP
utf8.txt UTF-8 UTF-8
utf8n.txt UTF-8 UTF-8
utf16le.txt UTF-16LE UTF-16LE
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Висновок

При виконанні розрахунково-графічної роботи було розглянуто кодування файлів. Було 
описано основні кодування текстових файлів.

У процесі виконання було розроблено програму, що реалізує автоматичне визначення 
кодової таблиці текстового файлу. Було виконано ряд тестів, які підтвердили правильність 
роботи програми(правильність визначення кодування текстового файлу)
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Дякую за увагу!


