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Одномерный массив

Объявление:

где, 
int - целочисленный тип данных;
      а -  имя одномерного массива;
16 — размер одномерного массива, 16 ячеек.

int a[16];
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Одномерный массив

Объявление:

Объявлены два одномерных 
массива  mas и а размерами 10 и 16 соответственно. 
Причём в таком способе объявления все массивы 
будут иметь одинаковый тип данных. 

int  mas[10], a[16];
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Одномерный массив

Объявление:
Массивы могут быть инициализированы при объявлении:

Размер массива можно не указывать при его 
инициализации, компилятор сам определит размер  
массива.

int a[7] = { 5, -12, -12, 9, 10, 0, -9};

int a[] = { 5, -12, -12, 9, 10, 0, -9};
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Двумерный массив

Объявление:

где, 
int - целочисленный тип данных;
      а -  имя двумерного массива;
16 — количество строк двумерного массива;
10 — количество столбцов двумерного массива.

int a[16][10];
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int a[20];
cout << "vvedi n = ";
cin >> n;
cout << "vvedi elementy" << endl;
for (i = 0; i < n; i++)
    cin >> a[i];

Ввод элементов одномерного массива
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s = 0;
p = 1;
for (i = 0; i < n; i++) {
   s += a[i];
   p *= a[i];
}
cout << "summa=" << s << " proizvedenie= " << p << endl;

Найти сумму и произведение элементов линейного массива
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int a[10];
for (int i = 0; i < n; i++)
   a[i] = i;
for (int i = 0; i < n; i++)
   cout << * (a + i) << ' ';
cout << endl;
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#include <cstdio>
#include <cstring>
#include <cstdlib>

char str1[100], str2[100];

Объявление

Библиотеки

Ввод
gets(str1);
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Действия с символьными массивами

int i = 0;
while (a[i] != '\0')
   ...

После последнего символа выставлен символ ’\0’- 
признак конца строки
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Действия с символьными массивами

strcpy (str2,str1);

strncpy (str2,str1,3);

копирование 3 символов строки str1 в строку str2

копирование символов строки str1 в строку str2

определение длины строки str2

dl=strlen (str2);

присоединение строки str1 к строке str2

strcat (str2,str1);
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Действия с символьными массивами

char *x;
x = strchr(str2, '1');
if (x != NULL)
   cout << (unsigned int)(x - str2) << endl;
else
   cout << "net simvola" << endl;

поиск символа '1' в строке str2 слева

поиск символа '1' в строке str2 справа

strrchr (str2, '1');
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Действия с символьными массивами

cout << strcmp(str1, str2) << endl;
cout << strcmp("Мама", "mama")<< endl;

сравнение строк

перевод строки в число
cout << atoi("123")+ atoi("456") << endl;

перевод числа в строку символов 16-ой системы счисления
cout << _itoa(z, str3, 16) << endl;

 1 – str1 > str2;
 0 – str1 = str2;
-1 – str1 < str2



МАССИВЫ
КАК НЕЛЬЗЯ И КАК МОЖНО С НИМИ РАБОТАТЬ 



int n, m;
cin >> n >> m;
int a[n], b[m];
for (int i = 0; i < n; i++)
   a[i] = i;
for (int i = 0; i < n; i++)
   cout << a[i] << ' ';
cout << endl;
for (int i = 0; i < m; i++)
    b[i] = i + 20;
for (int i = 0; i < m; i++)
    cout << b[i] << ' ';
cout << endl;

for (int j = 0; j < 10; j++)  {
   for (int i = n; i > 3; i--)
      a[i] = a[i-1];
      a[3] = -1;
      n++;
}
cout << m << endl;
for (int i = 0; i < m; i++)
   cout << b[i] << ' ';
cout << endl;

Пример 1
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int n, m;
cin >> n >> m;
int a[n], b[m];
for (int i = 0; i < n; i++)
   a[i] = i;
for (int i = 0; i < n; i++)
   cout << a[i] << ' ';
cout << endl;
for (int i = 0; i < m; i++)
    b[i] = i + 20;
for (int i = 0; i < m; i++)
    cout << b[i] << ' ';
cout << endl;

for (int j = 0; j < 10; j++)  {
   for (int i = n; i > 3; i--)
      a[i] = a[i-1];
      a[3] = -1;
      n++;
}
cout << n << endl;
for (int i = 0; i < n; i++)
     cout << a[i] << ' ';
cout << endl;
cout << m << endl;
for (int i = 0; i < m; i++)
   cout << b[i] << ' ';
cout << endl;

Пример 1
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Неопределённое поведение 
(англ. undefined behavior).



Пример 4

int n = 10;
int a[5];
for (int i = 0; i < n; i++)
   a[i] = i;
for (int i = 0; i < n; i++)
   cout << a[i] << ' ';
cout << endl;



Пример 2



Пример 3

int a[4] = {1, 2, 3, 4};
 
bool Find(int x) {
    for (int i = 0; i <= 4; ++i) {
        if (a[i] == x) {
            return true;
        }
    }
    return false;
}

int main()
{
    cout << Find(1) << '\n';
    cout << Find(2) << '\n';
    cout << Find(3) << '\n';
    cout << Find(4) << '\n';
    cout << Find(42) << '\n';
    cout << Find(44) << '\n';
 
    return 0;
}
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Пример 4

int n = 10;
int a[10];
for (int i = 0; i < n; i++)
   a[i] = i;
for (int i = 0; i < n; i++)
   cout << i[a] << ' ';
cout << endl;



Пример 4


