
Компьютерные игры на 
основе скандинавской 
мифологии



Цель: Рассмотреть и проанализировать продукты игровой индустрии в 
которых ярко выражена скандинавская мифология
Задачи: 
1)Рассказать про скандинавскую мифологию
2)Выявить причины популярности
3)Найти продукты игропрома основанные на скандинавской мифологии
4)Проанализировать их сюжет и каноничность
Методы изучения : Поиск и анализированние данных из открытых 
источников



«Cultures 2: The Gates of 
Asgard» (в России издана 
под «Cultures 2: Стань богом») 
Игра в жанре стратегии классической экономической 
модели немецкой игровой школы, разработанная 
компанией Funatics Development в 2002 году 
для персонального компьютера.

Действие игры начинается в Гренландии, куда викинги 
вернулись, после путешествия. Сюжет игры начинается 
в начале XI века, с того момента, когда Бьярни (главный 
герой) видит видение — он видит себя участвующим 
в Рагнарёк (или Последней Битве), которая не раз 
упоминается в мифах викингов.



God of War(2018)

God of War — компьютерная игра в 
жанре action-adventure.
Игра является перезапуском, при этом 
продолжив события предыдущих игр, и 
перенесёт серию в мир скандинавской 
мифологии — все предыдущие игры серии 
были основаны на греческой мифологии.



Haven and Hearth

Игра в жанре MMORPG
Мир Haven and Hearth полностью интерактивный 
и создается самими игроками
Действие игры происходит в мире, созданном 
под влиянием славянских и германских мифов



Magicka

В игре четверо магов из духовного ордена сражаются 
против злого волшебника Гримнира и его созданий, 
но после маги узнают о том, что Гримнир — 
«марионетка» в руках Ассатура — злого демона, 
который хочет уничтожить Мидгард. Мир игры основан 
на скандинавской мифологии, и с множеством 
юмористических отсылок к игровой 
вселенной Warhammer, к серии книг по 
вымышленной вселенной Терри Пратчетта "Плоский 
Мир", играм Dungeon Keeper, Diablo, World of 
Warcraft, Neverwinter Nights, The Legend of Zelda, а 
также фильмам Star Wars, 300 спартанцев и Монти 
Пайтон и Священный Грааль.



Rune

Слэшер с видом от третьего лицаИгрок управляет молодым 
воином-викингом под именем Рагнар. В общих чертах сюжет 
игры создан по мотивам древнескандинавских мифов. 
Врагами Рагнара стали рыбы-людоеды, гоблины, зомби, гномы, 
а также другие викинги и сарки, цверги.
Игра выполнена на движке Unreal Engine.
Сюжет игры основан на пророчестве о Рагнароке и затрагивает 
его канон. 



Too Human

Ролевая компьютерная игра в 
жанрах экшен и приключенческий боевик
«Too Human» описывает мир, где германо-скандинавская 
мифология объединяется с научной фантастикой.



Viking: Battle for Asgard

Игра в жанре action adventure и Hack and slash, 
разработанная The Creative Assemb
Игра основана на скандинавской мифологии, в 
которой война между богами вызвала потрясения в 
мире смертных Мидгарде, и 
последователь Фрейи Скарин должен возглавить 
войска викингов против орд богини Хель.ly и изданная 
компанией
Игра представляет собой открытый игровой мир, с 
тремя островами в мире Мидгард, которые игрок 
может исследовать. Можно заняться поисками 
солдат викингов на этих землях, а они в ответ могут 
помочь в дальнейших сражениях. Sega.
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