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Введение
Традиционная технология программирования складывалась в 

условиях, когда основными потребителями программ были 
научные учреждения, вычислительные ресурсы были 
ограничены, а проблемы сопровождения по существу 
неизвестны. Основными критериями качества программы 
считались ее узко понимаемая эффективность и компактность. 
Со временем сложность программ возросла настолько, что на их 
разработку уходили годы труда большого коллектива, а в 
результате системы появлялись с опозданием и содержали 
тысячи ошибок.

Кризис программного обеспечения привел к необходимости 
создания нового способа создания программ, который снижал бы 
общие затраты на протяжении всего цикла программы, - от 
замысла до завершения эксплуатации. Такая технология 
появилась в начале 70-х годов и была названа структурным 
программированием.
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Структурное программирование - это технология создания 
программ, позволяющая  путем соблюдения определенных 
правил уменьшить время разработки и количество ошибок, а 
также облегчить возможность модификации программы.

В основе структурного программирования лежит сочетание 
теории программирования и личного опыта 
высококвалифицированных программистов, а также учет 
современных требований к программам и промышленного 
характера их производства.

Главное требование, которому должна удовлетворять 
программа - работать в полном соответствии со спецификацией и 
адекватно реагировать на любые действия пользователя. Кроме 
этого программа должна быть выпущена точно к заявленному 
сроку и допускать оперативное внесение необходимых изменений 
и дополнений. 
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Целью данного электронного курса лекций является обучение 
студентов основам алгоритмизации и программирования на языке C++

Представленный электронный курс лекций состоит из 9 лекций.
Лекция №1 рассматривается введение в алгоритмизацию, основы и 

правила построения блок-схем.
Лекция №2 рассматривает основы программирования на языке C++. 
Лекция №3 объясняет принципы работы в среде программирования 

Microsoft Visual Studio и включает в себя видео-урок по созданию первой 
программы.

Темой лекции №4 являются функции и принципы работы с 
операторами языка С++.

В Лекция №5 рассматривает методы работы с массивами 
данных.

В лекции №6 раскрываются методы и применение указателей.
Лекция №7 объясняет команды и функции работы со строковым 

типом данных.
Лекция №8 включает в себя основы работы с типами данных в C++
Лекция №9 рассматривает способы и методы обработки 

динамических типов данных
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