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Введение в робототехнику



Роботы из Политехнического музея
Pобот промышленный МП-9с (видеофрагмент) (N 179429),
На примере одного из популярных в 1980-х гг. отечественных промышленных роботов представляется 
конструкция и принцип действия робота 1-го поколения. Основное его назначение — выполнение 
определенной запрограммированной последовательности операций. Автоматический манипулятор 
(«рука» робота) обладает тремя степенями свободы (не считая схвата). Перемещения «руки» 
происходят между двумя крайними точками, которые задаются специальными упорами. Порядок 
работы задается программой, записанной в устройстве электронного циклического программного 
управления, путем установки соответствующих многопозиционных переключателей.

Малые мобильные роботы (видеофрагмент) (N 179369) 
Представляются роботы, созданные в лаборатории робототехники и искусственного интеллекта 
Политехнического музея. На них ставились эксперименты по моделированию условно-рефлекторного 
поведения (роботов можно «наказывать» и «поощрять» за те или иные действия). Роботы способны 
обучаться и самостоятельно вырабатывать алгоритм «движения по линии» — одна из актуальных для 
мобильных роботов задач, когда датчики робота должны отследить линию, а сам робот — максимально 
быстро и точно проехать по трассе. При создании таких роботов применяются различные алгоритмы 
и методы искусственного интеллекта: искусственные нейронные сети, эволюционное моделирование, 
ДСМ-метод и др.
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Как осуществить ДИАЛОГ с роботом?



Зачем  осуществлять диалог с роботом?

Р О Б О Т- это устройство и исполнитель

ИСПОЛНИТЕЛЬ - человек или 
автоматическое устройство, которому 
поручается исполнить алгоритм или 
программу

УСТРОЙСТВО - рукотворный объект 
со сложной внутренней структурой, 
созданный для выполнения 
определённых функций, обычно в 
области техники



Как осуществляется диалог с роботом?

Алгоритм - последовательность действий, предназначенная для 
достижения конкретного результата
Программа - последовательность машинных команд, 
предназначенная для достижения конкретного результата



Кто такой программист?
Программист - специалист, занимающийся разработкой и 
проверкой программ



Язык программирования



Интерфейс программы



Спрайт и сцена
Что такое спрайт?

Что такое сцена (фон)?

В ScratchDuino 3 вида исполнителей сцена, спрайты 
и робоплатформа.

Шаги алгоритмов не исполняются сами по себе, их 
должен совершать исполнитель. Все объекты:  
являются исполнителями алгоритмов.



Патрульный робот
Задача: 
    запрограммируем робота 

таким образом, чтобы 
траекторией его движения 
стал квадрат



Перемещение спрайта
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Система координат:
у

х

Центральная точка 
экрана  соответствует 
координатам X=0, Y=0.

Вправо от нулевой точки  
X возрастает и это 
область положительных 
значений.

Влево – область 
отрицательных 
значений. 



Параметры - отражаются на игровом 
поле;
координаты - под игровым полем и 
вверхнем правом углу

Где можно увидеть 
координаты спрайта?



Спрайты и сцены (фоны)
? ? ?

? ?
?
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Спасибо за внимание!


