
ЯЗЫКИ 
ПРОГРАММИРОВАНИЯ



� Язык программирования — формальная 
знаковая система, предназначенная для 
записи компьютерных программ. Язык 
программирования определяет набор 
лексических и синтаксических  правил, 
задающих внешний вид программы.



ПЕРВЫЕ УНИВЕРСАЛЬНЫЕ ЯЗЫКИ

Первые программы писались на машинном языке. 
Программисты обязаны были знать архитектуру машины 
досконально. Программы были достаточно простыми, что 
обуславливалось, во-первых, весьма ограниченными 
возможностями этих машин, и, во-вторых, большой 
сложностью разработки и, главное, отладки программ 
непосредственно на машинном языке. Вместе с тем такой 
способ разработки давал программисту просто невероятную 
власть над системой. Становилось возможным использование 
хитроумных алгоритмов и способов организации программ. 
Например, могла применяться такая возможность, как 
самомодифицирующийся код. Знание двоичного 
представления команд позволяло иногда не хранить некоторые 
данные отдельно, а встраивать их в код как команды.







Первым значительным 
шагом представляется 
переход к языку ассемблера. 
Программисту не надо было 
больше вникать в способы 
кодирования команд на 
аппаратном уровне. 
Появилась также 
возможность использования 
макросов и меток, что также 
упрощало создание, 
модификацию и отладку 
программ. 



АССЕМБЛЕР

Вместе с тем, переход к новому языку таил в себе и 
некоторые отрицательные стороны. Возможности 
программистов сильно сократились. Кроме того, здесь 
впервые в истории развития программирования появились два 
представления программы: в исходных текстах и в 
откомпилированном виде. К концу ассемблерной эры 
возможность автоматической трансляции в обе стороны была 
утеряна. В связи с этим было разработано большое 
количество специальных программ-дизассемблеров, 
осуществляющих обратное преобразования, однако в 
большинстве случаев они с трудом могут разделить код и 
данные. 



Спасибо за внимание!)


