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Определение
Компьютерная игра - компьютерная программа, 

служащая для организации игрового процесса 

(геймплея), связи с партнёрами по игре, или сама 

выступающая в качестве партнёра.



Описание игры «Баба Яга учиться читать»

Компьютерная программа «Баба- Яга учится 
читать» представляет собой занимательную 
азбуку в стихах. Эта обучающая компьютерная 
программа уникальна: в ней впервые 
предложен подход к изучению азбуки в стихах 
и играх. Игровые задания и головоломки 
составлены с учетом методики опережающего 
обучения, которая позволяет заниматься по 
программе как малышам, начинающим учить 
буквы, так и тем, кто уже читает свои первые 
книжки.



Обзор игры « Баба Яга учиться читать»



Достоинства

Красочное оформление 

Разнообразие заданий 

Возможность вернуться к 
предыдущему заданию



Достоинства 

Наличие детской азбуки

Возможность увеличить или уменьшить 
изображение, изменить его качество

Игры расположены в порядке увеличения 
сложности 


