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Информационный процесс

Информационный процесс — совокупность после-
довательных действий (операций), производимых над 
информацией (в виде данных, идей, гипотез, теорий) 
для получения какого-либо результата (достижения 
цели).

!

Обработк
а Хранение Передача

Информационные процессы
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Обработка информации

Обработка информации — целенаправленный 
процесс изменения содержания или формы 
представления информации.

!

получение 
нового содержания 

преобразование по 
правилам

исследование объектов 
по их моделям

логические рассуждения

изменение 
формы представления

кодирование

структурирование

поиск и отбор 
информации

ОБРАБОТКА ИНФОРМАЦИИ
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Схема процесса обработки 
информации
В процессе обработки информации всегда решается 
некоторая информационная задача.

Алгоритм 
обработки информации 

для исполнителя

Исходная 
информация

Результат  
обработки

Исполнитель – человек или 
компьютер, который осуществляет 
обработку информации
Алгоритм – последовательность 
действий, которую нужно 
выполнить, чтобы достичь 
нужного результата
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Алгоритмические 
машины 

В 30-е годы XX века возникает новая наука - Теория 
алгоритмов Для всякой задачи обработки информации может быть 

построен алгоритм решения. Если имеется алгоритм 
решения задачи, то имеется и исполнитель этого алгоритма.

Теория алгоритмов предполагает, что исполнителем 
алгоритма может быть не только человек, но и 
техническое устройство.

Модели алгоритмических машин в теории 
алгоритмов

Машина Тьюринга Машина Поста
Универсальный 

исполнитель 
обработки любых 

двоичных 
последовательностей

. Эмиль 
Поста

Универсальный 
исполнитель 

обработки любых 
символьных 

последовательностей 
в любом алфавите.

Алан 
Тьюринг



Автоматическая 
обработка информации 

(машина Поста)Модель машины Поста

∨ ∨ ∨

Каретка – считывающее устройство (стереть, записать, распознать информацию)

Информационная  бесконечная лента, разделенная на позиции, клетки

Система команд машины Поста
Команда Действие

1.    m Сдвиг каретки на шаг вправо

2.←m       Сдвиг каретки на шаг влево

3. ↨  m      Стирание и переход к выполнению команды с номером m 

4. ∨ m        Запись в текущую клетку и переход к выполнению команды с 
номером m 

5. ! Стоп (остановка выполнения программы)

6. ? m,k Переход в зависимости от содержимого клетки, если текущая 
клетка пустая, то следующей будет выполняться команда с 
номером m , если непустая - k 



Пример программы
Задача: Исходное состояние показано на рисунке. Машина должна 
стереть знак в текущей клетке и присоединить его слева к группе знаков, 
расположенных справа от каретки.

∨ ∨ ∨ ∨ ∨

1. ↨  2      

2. → 3

3. ? 2, 4

4. ← 5      

5. ∨ 
6
6.     !

∨ ∨ ∨ ∨

∨ ∨ ∨ ∨

∨ ∨ ∨ ∨

∨ ∨ ∨ ∨

∨ ∨ ∨ ∨ ∨

∨ ∨ ∨ ∨ ∨
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@ALGO2000.EXEОткрыть файл

Бесконечная лента

Кнопки перемещения 
ленты

Каретка- это 
выделенная 
клетка
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На ленте устанавливается условие задачи. Метки ∨ устанавливаются 

и удаляются на ленте двойным щелчком мыши или кнопкой 
Поставить/удалить метку.

Решение задачи:

1. Установить на ленте метки

2. Ввести программу, 
выбирая команды, 
щелчком мыши,  из 
выпадающего списка.
В колонку Команды, 
выбрать нужные команды. 
В колонку отсылка 
записать переход к 
следующему шагу 
алгоритма.
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3. Когда программа 
введена, выполнить  
и посмотреть 
результат работы на 
ленте.

Пояснение:

1.        2      команда стирает (удаляет) метку на которой стоит каретка
2.        3      команда осуществляет сдвиг вправо на один шаг (клетку)
3.   ?   2,4   команда осуществляет выбор, проверяя Если клетка пустая, то 

перейти к команде 2, иначе перейти к команде 4
4.          5    команда  осуществляет сдвиг влево на один шаг
5.          6    команда устанавливает метку, перед группой (массивом) меток
6.   !            команда завершает работу алгоритма

↨
→

←
∨
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Передача Обработка

Источни
к Канал Приёмник

Внешняя 
память

Хранение

Носители 
информации 

(память)

Внутренняя 
память

Хранилище 
информации

Характеристики:
- объем информации;
- надежность хранения;
- время доступа.

Органы чувств – 
биологические 

каналы человека

Технические 
каналы связи:

телефон, 
радио, 

Интернет и др. 

Характеристики:
- скорость передачи;
- пропускная способность;
- защита от шума.

Без 
применения 
технических 

средств

С 
применением 
технических 

средств

Виды обработки:
- математические 
вычисления;
- логические рассуждения;
- поиск;
- структурирование;
- кодирование.

Правила обработки:
- алгоритмы.

Информационные процессы в 
системах 
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?Вопросы и задания

Задача 1. На ленте проставлена метка в одной-единственной 
ячейке. Каретка стоит на некотором расстоянии левее этой ячейки. 
Необходимо подвести каретку к ячейке, стереть метку и остановить 
каретку слева от этой ячейки.
 
Задача 2. На ленте задан массив меток. Увеличить длину массива 
на 2 метки. Метки добавляются в конец массива. Каретка 
находится  слева от массива.

Задача 3. Даны два массива меток, которые находятся на 
некотором расстоянии друг от друга. Требуется соединить их в 
один массив. Каретка находится над крайней левой меткой первого 
массива.
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Домашнее задание § 9,10  Решить задачи на машине Поста. 
Решение задач на передачу информации, подготовка к 
самостоятельной работе. Задачи будут пересланы каждому 
индивидуально, на вашу электронную почту.
Результаты  переслать по адресу:
ludmila_bridna@mail.ru  до 9.12.20

Результаты работы должны быть 
представлены в таком виде !


