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Цель: развитие любознательности, 
самостоятельности, познавательно 
– поисковой и исследовательской 

деятельности детей
Задачи: 

• сформировать умения 
ориентироваться в пространстве;
• развивать целеустремленность, 
умение общаться и принимать 
совместные решения;
• стимулировать решения 
познавательных и творческих 
задач;
• расширять кругозор, приобретение 
новых знаний

Целевая аудитория:
воспитанники старшей группы 

Сценарий
• предварительная работа 
• просмотр м/ф «Сорока – 

воровка», «Чужой голос», «Мир 
птиц»

• просмотр детской энциклопедии 
«Птицы»;

• сюжет – «Птицы»;
• вид  - «линейный»;

• цель: Найти сокровища;
• задачи –  выполнить задание, 

собрать ключи от сундучка;
• интрига квест - игры –  карта от 

Сороки 

Пространство и ресурсы:
Помещение детского сада и 

территория, телефон воспитателя и 
родителей, ПК, макеты ключей

Количество 
помощников: 
• специалисты,
• воспитатели,
• родители

Дата 
проведения
16.04.2021г. 



ИНФОРМИРОВАНИЕ РОДИТЕЛЕЙ О ПРЕДСТОЯЩЕЙ  
(КВЕСТ – ИГРЕ) В ЧАТЕ ГРУППЫ
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ОБСУЖДЕНИЕ КАРТЫ 
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ПЕРВЫЙ ШАГ - «УГАДАЙ ПО ГОЛОСУ» КАБИНЕТ 
ЛОГОПЕДА 

5



ВТОРОЙ ШАГ - «НАЙДИ ПАРУ» КАБИНЕТ ТИФЛОПЕДАГОГА  
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ТРЕТИЙ ШАГ - МАТЕМАТИЧЕСКАЯ ЕЛКА (ВЕСЕЛЫЕ 
ЗАДАЧКИ)  
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ЧЕТВЕРТЫЙ ШАГ  - ПЛОЩАДКА ПДД (ДВИГАТЕЛЬНЫЙ 
ДИКТАНТ)
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ПЯТЫЙ ШАГ - КЛЮЧИ (ДОМАШНЕЕ ЗАДАНИЕ)
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ЗАВЕТНОЕ МЕСТО (СУНДУК)
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