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Проблемы создания экономики в играх Османов Р.Ш.

Нахождение

Награждение

Создание

Торговля

Способы получения предметов



Деньги – краеугольный камень 
экономики игры

The Witcher 3: Wild Hunt

Проблемы создания экономики в играх Османов Р.Ш.



Задача: накапливать деньги, 
чтобы не навредить игровому 

процессу 

Проблемы создания экономики в играх Османов Р.Ш.



Убрать деньги

This War Of Mine

Проблемы создания экономики в играх Османов Р.Ш.



Ограничить финансы игрока

Bioshock

Проблемы создания экономики в играх Османов Р.Ш.



Ввести больше одной валюты и/или 
больше одного способа торговли

Pathologic 2

Проблемы создания экономики в играх Османов Р.Ш.



Случайная генерация ресурсов

Fallout: New Vegas

Проблемы создания экономики в играх Османов Р.Ш.



Задача: сделать случайную 
генерацию таким образом, чтобы 
она не имела сильного влияния 

на экономику.

Проблемы создания экономики в играх Османов Р.Ш.



Автолевелинг

The Elder Scrolls 4: Oblivion

Проблемы создания экономики в играх Османов Р.Ш.



Подкрутка шансов

Сounter-Strike: Global Offensive (CS:GO)

Проблемы создания экономики в играх Османов Р.Ш.



Комбинирование ручного наполнения 
мира и случайной генерации

Divinity: Original Sin 2

Проблемы создания экономики в играх Османов Р.Ш.



Ресурсообразующие навыки

Underrail

Проблемы создания экономики в играх Османов Р.Ш.



Задача: Сделать так, чтобы 
навыки персонажа игрока не 

вмешивались в экономику игры 
настолько сильно, что ломали бы 

ее

Проблемы создания экономики в играх Османов Р.Ш.



Не включать в игру такие навыки

Minecraft

Проблемы создания экономики в играх Османов Р.Ш.



Создать больше одного слоя экономики

Underrail

Проблемы создания экономики в играх Османов Р.Ш.



Проблемы создания экономики в играх Османов Р.Ш.
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