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Игра «Пенальти»
2

Нападающий

Кто из вас играет в футбол? 

Что нужно, чтобы играть в футбол?

Вратарь

Мяч



Нападающий (управление)
3

Как управлять котом с клавиатуры?

Кот переворачивается вниз 
головой, как исправить? 

Напишите скрипты для движения 
вверх и вниз.



Нападающий (управление)
4

Как научить кота пинать мяч?

Напишите скрипт для изменения костюма 
при нажатии клавиши «пробел».

Если кот пинает слишком быстро измените 
интервал на 0.2 секунды.



Мяч 

Добавьте на сцену футбольный мяч и 
измените его размер.

5

Как заставить мяч двигаться?

Добавьте блок «когда нажата клавиша 
пробел». Пусть мяч летит на 200 шагов.

Чтобы увидеть мяч, нужно сделать 
20 раз по 10 шагов.

Почему мяч телепортируется?



Мяч (цикл, условие)
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Почему мяч двигается, когда кот далеко.

«Нажать «пробел», если мяч касается кота, 
то мяч летит на 200 шагов»



Мяч (условие)
7

При каком условии 
должен двигаться мяч?

Задайте начальные координаты мяча 
(-125,-30). Как это сделать?

Попробуйте пнуть мяч.



Вратарь, мяч
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Добавьте пингвина, настройте размер 
и установите в точку (135, 125).

Как заставить мяч лететь к пингвину?

Чтобы мяч попал точно в пингвина, нужно 
повернуть на 60° и перемесить на 300 
шагов. 



Мяч
9

Нажмите на блок и переместите мяч на 
передний слой.

Почему мяч оказался 
за пингвином?

В разделе «Внешний 
вид» найдите блок 
«перейти на передний 
слой».



Вратарь
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Настройте пингвина, чтобы он кричал 
«Поймал!», когда мяч прилетит к нему.



Рисование фона
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При помощи средств рисования нарисуйте 
фон.



Размеры нападающего
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Сделайте, чтобы кот уменьшался, когда 
убегает далеко и наоборот.



Размеры мяча
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Сделайте так, чтобы мяч уменьшался, 
каждые 10 шагов на 1%.



Размеры мяча
14

Как восстановить размер мяча в начале 
игры?

Варианты модификации:
• Вратарь возвращает мяч.
• Поменять точку в которую летит мяч.
• Ловит мяч вратарь или не ловит.


