
Настольная игра



Насто́льная игра́ — игра, основанная на манипуляции 
относительно небольшим набором предметов, которые 
могут целиком разместиться на столе или в руках 
играющих. В число настольных игр входят игры со 
специальным полем, карточные игры, кости, солдатики и 
другие. Игры данной категории, в отличие 
от спортивных и видеоигр, не требуют активного 
перемещения игроков, наличия дополнительного 
технически сложного инвентаря или специальных 
сооружений, игровых площадок, полей и т. п.



* Наша игра основывается на конструирование слов 
из букв, которые остались на доске. Ты должен 
составлять слова из столько букв, сколько выпало в 
кубиках. Игра развивает внимательность, 
обогащает ваш словарный запас и вы можете 
узнать кто самый умный и находчивый в вашем 
круге.

Игра:Конструктор слов



* Играть должны не менее 2-ух игроков и не более 6-
ти.

* Игра предназначена для любого возраста.
* В игре нельзя использовать ресурсы из интернета, 

словаря и т.д.
* В составленном слове должно иметься не менее 2-

ух букв и не более 12-ти.

Правила настольной игры:



* В игре используются два кубика, которые 
бросаются перед созданием слова. Слово 
составляется из столько букв, сколько выпало в 
кубиках.  Игра продолжается до тех пор, пока один 
игрок не создаст слово в течении 45 секунд.

Инструкция настольной игры:










