
Искусственный интеллект 
(ИИ)



Искусственный интеллект – 
дисциплина, изучающая 
возможность создания программ 
для решения задач, которые 
требуют определенных 
интеллектуальных усилий при 
выполнении их человеком.



     Наука под названием “искусственный 
интеллект” входит в комплекс компьютерных 
наук, а создаваемые на ее основе технологии 
относятся к информационным технологиям. 

     Задачей этой науки является достижение 
разумных рассуждений и действий с помощью 
вычислительных систем и иных искусственных 
устройств.

     Цель исследований в области 
искусственного интеллекта – создание 
арсенала метапроцедур, достаточного для того, 
чтобы ЭВМ (или другие технические системы, 
например, роботы) могли находить по 
постановкам задач их решения.



Исследования в области 
искусственного интеллекта ведутся по 

двум направлениям:
1) бионическое— попытки смоделировать с 

помощью искусственных систем 
психофизиологическую деятельность 
человеческого мозга с целью создания 
искусственного разума; 

2) прагматическое - создание программ, 
позволяющих с использованием ЭВМ 
воспроизводить не саму мыслительную 
деятельность, а являющиеся ее результатами 
процессы. Здесь достигнуты важнейшие 
результаты, имеющие практическую ценность.



Первое направление - 
нейрокибернетика 

     Базируется на аппаратном моделировании работы 
головного мозга человека, основой которого является 
большое число (около 14 миллиардов) связанных и 
взаимодействующих нервных клеток — нейронов. Еще в 
1950-х годах было создано пороговое устройство для 
моделирования нервной клетки - персептрон. На 
первых ЭВМ малой производительности биологическую 
структуру мозга реализовать не удалось. Теперь 
микроэлектроника позволяет строить вычислительные 
структуры, состоящие из нескольких тысяч 
микропроцессоров - нейрокомпьютеры. Основная их 
особенность — способность менять внутреннюю 
структуру и тем самым обучаться, как человек. 



Второе направление - прагматическое 
направление ИИ 

      
Дает результатом программное обеспечение ЭВМ для решения 
интеллектуальных задач. Это, прежде всего, естественно-
языковые программы. Они позволяют: делать перевод текста с 
одного языка на другой, составлять рефераты больших 
документов, сочинять тексты для сказок и поэм, сценарии 
телесериалов (мыльные оперы). Музыкальные программы могут 
сочинять музыкальные произведения, проводить анализ готовых 
музыкальных произведений, имитировать различные 
исполнительские стили. 



          Распознающие программы позволяют проверять 
правильность текста, распознавать символы рукописного 
текста при его сканировании. Анализаторы и синтезаторы 
звуков способны управлять голосом техническими 
устройствами, а также выдавать речевые сообщения.
      Многие игровые программы используют принципы ИИ. 
Знаменитый суперкомпьютер Deep Blue обыграл шахматного 
чемпиона мира Г. Каспарова.



Свойства систем искусственного 
интеллекта

- внутренная интерпретируемость — вместе с информацией 
в базе знаний представлены информационные структуры, 
позволяющие не только хранить знания, но и использовать 
их; 

- структурированность — выполняются декомпозиция 
сложных объектов на более простые и установление связи 
между ними; 

- связанность - отражаются закономерности относительно 
фактов, процессов, явлений и причинно-следственные 
отношения между ними; 

- активность - на основе имеющихся знаний можно выводить 
(получать) новые знания.



Экспертные системы

    Экспертная система (ЭС) — это система 
искусственного интеллекта, которая 
содержит знания опытных специалистов 
(экспертов) о некоторой предметной 
области и которая в пределах этой 
области способна принимать 
экспертные решения (давать совет, 
ставить диагноз, направлять действия 
пользователя).



Структурная схема экспертной 
системы

• Главной частью любой ЭС является 
база знаний - совокупность знаний по 
данной предметной области, 
почерпнутых из публикаций, а также 
введенных в процессе взаимодействия 
экспертов с ЭС.

• С помощью редактора базы знаний 
эксперт наполняет базу знаний (как бы 
передает ей свои знания, умения, 
навыки). 



Структурная схема экспертной 
системы

• Решатель (машина логического вывода) — 
это программа, имитирующая ход 
рассуждений эксперта на основании 
знаний, имеющихся в БЗ, и данных, 
введенных пользователем.

• Подсистема объяснений - программа, 
позволяющая продемонстрировать, как и 
почему получен результат, то есть показать 
цепочку рассуждений электронного 
эксперта.



      СПАСИБО ЗА 
ВНИМАНИЕ!!!


