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Модели
позволяют представить в 

наглядной форме 
объекты и процессы, 

недоступные для 
непосредственного 

восприятия



Моделирование – это

метод познания, состоящий в создании и 
исследовании моделей.



Модель – это
новый объект, 

который отражает 
существенные 
особенности 

изучаемого объекта, 
явления или процесса.

в механике – 
материальная 

точка

в химии – 
объект, 

состоящий из 
различных 
химических 

веществ

в биологии –
система, стремящаяся 

к самосохранению

Один и тот же объект 
может иметь множество 
моделей, а разные объекты 
могут описываться одной 

моделью.



Формы представления моделей

Предметные Информационные

Образные Знаковые

воспроизводят 
геометрические, 
физические и др. 
свойства объектов 

зрительные образы 
объектов, зафиксированные 

на каком-либо носителе 
информации

строятся с 
использованием 

различных 
знаковых систем.



Формализация – это
процесс построения информационных моделей 
с помощью формальных языков.

Статические 
информационные 

системы

Динамические 
информационные 

модели

С точки зрения СИСТЕМНОГО ПОДХОДА 
модели можно разделить на

модели, описывающие 
состояние системы в 

определенной момент 
времени

модели, описывающие 
процессы изменения и 

развития систем.



Типы информационных моделей
1. Табличные информационные модели: перечень однотипных 

объектов или свойств размещен в первом столбце (или 
строке) таблицы, а значения их свойств размещаются в 
следующих столбцах (или строках) таблицы.



2. Иерархические информационные модели: 
объекты распределены по уровням. 

Вершина графа
Дуги графа

   (направленные линии
в форме стрелки)

Ориентированный
граф

(графы, в которых
связи между
объектами

несимметричны) 



3. Сетевые информационные модели: 
применяются для отражения систем со 
сложной структурой, в которой связи между 
элементами имеют произвольный характер.

Неориентированный граф:
связи  между вершинами

носят двусторонний
характер и

изображаются
ненаправленными

линиями (ребрами).



ЗАДАНИЕ

•Построить компьютерную 
модель генеалогического 
дерева вашей семьи


