
СТИВ   ДЖОБС



Стивен Пол Джобс родился в Сан-Франциско, штат Калифорния                                   
24 февраля 1955 года 



Стив вырос в долине абрикосовых садов, которая уже тогда начала 
превращаться в мировой центр развития компьютерных технологий                   

– В Силиконовой Долине



В старших классах Стив Джобс решил поступить в Портлендский колледж Reed 
College в штате Орегон. 



В 19 лет, проучившись в колледже всего один семестр они вместе с другом даже 
поехали в Индию, искать Просветления. 



После того, как Стив вернулся в Долину, он посвятил себя работе над 
компьютерными платами, разработанными его другом Возом. 



Возняк посещал кружок любителей персональных компьютеров под названием 
«Homebrew Computer Club», где ему и пришла в голову идея собрать свой собственный 
компьютер (который в то время состоял всего из одной платы) 



Стив Джобс видел, что многие интересовались разработками его коллеги: он 
предложил продать им плату. Так родилась Apple Computer. 



Спустя некоторое время, Стиву удалось заключить сделку с Майком Маркуллой, энтузиастом 
и бывшим сотрудником компании Intel, который инвестировал 250,000 долларов в их бизнес, 
заверив, что компания войдёт в список Fortune 500 менее, чем за два года. 



В то же время Воз работал над новым, гораздо более совершенным 
компьютером, Apple II, работа над которым была завершена в 1977 году. 



В первый год своего существования компания Apple занималась сборкой плат в 
гараже Стива, испытаниями их, и попытками продать их ближайших компьютерных 
магазинах 



И Воз и Стив прекрасно понимали, что их детище Apple II было прорывом в сфере 
компьютерных технологий; новый компьютер на голову превосходил все модели, 
существовавшие тогда на рынке. 



Поэтому Стив начал активный поиск инвесторов, готовых вложить 
деньги в предприятие, обеспечив его расширение. 



Apple II вскоре стал символом мировой революции в мире персональных компьютеров. Ему не было 
конкурентов как благодаря передовым технологическим решениям в аппаратной части (включая 
цветную графику), так и огромному разнообразию доступного программного обеспечения. 



Ключом к успеху Apple II стала VisiCalc, первая на рынке программа динамичных 
табличных расчётов. Тысячи пользователей покупали Apple II только ради 
пользования ей. 



В результате, компания начала быстро расширятся, и спустя всего четыре года, в 
декабре  1980-го, достигла национальных масштабов.  Собственный капитал Стива 
Джобса в тот месяц достиг отметки 200 миллионов долларов — а ведь ему было всего 25. 



Успех Apple, однако, оказался под угрозой, когда индустриальный гигант IBM в 1981 
году вышел на рынок персональных компьютеров. Apple вынужденно боролась, иначе 
была бы вытеснена с рынка в течение нескольких лет. 



В конце 1979 года Стив и другие сотрудники Apple попали в исследовательский центр «Xerox 
(XRX)». Джобс увидел компьютер Alto. И сразу же загорелся идеей создания ПК с 
интерфейсом, который позволяет давать команды курсором. 



Тогда как раз разрабатывался компьютер Lisa (так зовут дочку Стива Джобса). В 1980 году 
знаменитость пытался возглавить этот проект, который был аналогом Xerox, но в итоге встал во 
главе другого – Macintosh. 



И здесь началась конкуренция между проектами. Macintosh оказался коммерчески 
успешным. 



Стоит отметить, что в 1996 году Стив Джобс вернулся в Apple, когда та захотела 
купить NeXT. Стивен тогда попал в совет директоров и стал управляющим компании.



В 2001 году Стив представил первый плеер под названием iPod. Позже продажа этого продукта 
приносила компании основной доход. Спустя пять лет Apple презентовала сетевой мультимедийный 
плейер Apple TV. 



А в 2007 году в продаже появился мобильный телефон iPhone. Спустя год уже продемонстрировали 
самый тонкий ноутбук на планете MacBook Air. 



Стив Джобс вошел в историю конца 20-го начала 21-го века как первопроходец и новатор, человек, 
который видел на пять шагов вперед. Он в одиночку смог сдвинуть с места не только компьютерную 
индустрию, породив Apple II и Macintosh, но и музыкальную, создав iPod, телефонную, благодаря iPhone, и 
мультипликационную вместе со смелыми экспериментами студии Pixar.


