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Правила 1 тура.
• По данным определениям 

отгадайте компьютерный термин 
или понятие информатики, 
которое является  многозначным 
словом. 

• Давший правильный ответ по 
меньшему числу определений 
считается выигравшим.



Логика
• Математическая
• Дедуктивная
• Формальная
• Железная
• Женская



Сеть 
• Торговая
• Агентурная
• Корпоративная
• Локальная
• Рыболовная



файл
• Командный
• Программный
• Системный
• Скрытый
• Архивный



Корзина 
• Плетёная
• Пустая
• Потребительская
• Баскетбольная
• Мусорная



Мышь
• Серая
• Белая
• Эргономичная
• Двухкнопочная
• Оптическая



Память
• Дырявая
• Генетическая
• Девичья
• Постоянная
• Оперативная



Компьютер
• Бортовой
• Домашний
• Аналоговый
• Портативный
• Персональный



Плата
• Достойная
• Своевременная
• Заработная
• Печатная
• Материнская



Диск
• Лунный
• Магнитный
• Музыкальный
• Системный
• Жёсткий



Папка
• Картонная
• Кожаная
• Пластиковая
• Пухлая
• Вложенная



Шина
• Надувная
• Шипованная
• Главная
• Локальная
• Адресная



Правила 2 тура.
• Найдите слово, 

объединяющее 
предложенные 
вам слова.



• Инициализация, размётка, 
разбиение- 

•  
»форматирование 



• Алгол, Паскаль, Пролог, Си- 

Язык программирования. 



• “I love you”, “ Террор”, “Жизнь 
после смерти”, Win95.CIH –

                 Вирус 



• Яндекс, Рамблер, Апорт, AltaVista –

•               Поисковые серверы



• Клавиатура, мышь, принтер, сканер 
– 

•                    периферия



Правила 3 тура.
• В словосочетаниях, связанных с 

компьютерами и информатикой, 
слова заменены на 
противоположные по смыслу, 
назначению, размерам и тому 
подобное. Определите исходные 
словосочетания.



Отъезд тележки.

•Возврат 
каретки.



Гибкая плата.

•Жёсткий диск.



Естественная глупость.

•Искусственный 
интеллект.



Отцовский блок.

•Материнская 
плата.



Одеяло для кошки.

•Коврик для 
мышки.



Перпендикулярный 
аэродром.

•Параллельный 
порт.



Скалярный текст.

•Векторная 
графика.



Коллективные счёты.

•Персональный 
компьютер.



Тёмная ручка.

•Световое перо.



Конец.
• При создании викторины 

использовано методическое 
пособие 

• И.Д.Агеева « Занимательные 
материалы по информатике и 
математике»:ТЦ «Сфера»,2005.


