
ИНФОРМАЦИОННОЕ 
МОДЕЛИРОВАНИЕ НА 

КОМПЬЮТЕРАХ



⚫ Математическая модель - это 
описание моделируемого процесса 
на языке математики ( уравнения, 
системы уравнений и т.п).

⚫ Компьютерная математическая 
модель – это программа, 
реализующая расчеты состояния 
моделируемой системы по ее 
математической модели.





3D –моделирование  в трех измерениях.
Каждая точка фигуры описывается тремя 
координатами. Фигура приобретает объем и 
становиться трехмерной.

Тела вращения — объёмные 
тела, возникающие при вращении 
плоской фигуры, ограниченной 
кривой, вокруг оси, лежащей в 
той же плоскости. 





План проведения компьютерного 
моделирования:

1) Постановка задачи. 
2) Определение  цели моделирования 
3) Анализ объекта 
4) Разработка информационной модели 

объекта.
5) Технология моделирования 
6) Анализ результатов моделирования



Имитационная модель

Имитационная модель воспроизводит 
поведение сложной системы, элементы 
которой могут вести случайным 
образом, т.е. поведение которых заранее 
предсказать нельзя.

Такое поведение в математике 
называется стохастическим.

Например: явление броуновского 
движения,



⚫ К имитационным моделям относятся 
модели систем массового 
обслуживания: например, системы 
торговли, автосервиса, скорой помощи, 
в которых появление заявок на 
обслуживание и длительность 
обслуживания одной заявки – события 
случайные.

⚫ Еще одним популярным объектом для 
имитационного моделирования 
являются транспортные системы: сеть 
городских дорог, перекрестки, 
светофоры, автомобили.


