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Ребята!
Злая колдунья заколдовала 

волшебные вещи и они 
рассыпались на части.

 Помогите снять с них злые чары! 
Соберите части в единое целое. 

                         Сказочник
             

                                  
                                                



1. Нажмите на 
часть левой 

кнопкой мыши и 
сразу отпустите её. 

Часть будет 
следовать за 

указателем мыши. 

2. Чтобы повернуть 
часть, щёлкайте 
левой кнопкой 

мыши, удерживая 
нажатой кнопку Shift 

на клавиатуре.

3. При выходе 
из игры НЕ 
сохраняйте 
изменения!

Подсказки:
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• Шаблон презенации с макросом  (Х.В. Хофман)
• http://www.indezine.com/bank/puzzlepictures.html - шаблоны
• http://novosibirsk.freeadsin.ru/content/root/users/2012/

20120430/visitor/images/201204/f20120430073712-pers
erteppich-klaus_sailer.jpg  ковер

• http://s61.radikal.ru/i174/0812/68/7116fe37857c.jpg
 сапоги-скороходы

• http://122012.imgbb.ru/user/3_new/31098/1/9d4a925ed
c580bdc22e89a00d5534d7d.jpg
шапка-невидимкаh
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