
Долгожданный дан звонок,
Начинается урок.

Тут задачи, алгоритмы,
Игры, песни, все для вас!
Пожелаем всем удачи -

За работу, в добрый час!

УМК «ШКОЛА 2100» 

«ИНФОРМАТИКА В ИГРАХ И ЗАДАЧАХ»

ПО  ГОРЯЧЕВУ А.В., ГОРИНОЙ К.И.,  

СУВОРОВОЙ Н.И.



 Для подготовки детей к жизни в современном информационном обществе в первую очередь необходимо 
развивать логическое мышление, формирование произвольной, добровольной, осознанной мыслительной 
деятельности учащихся начальных классов.

    Основы мировоззрения в его содержательных характеристиках закладываются еще в дошкольном возрасте, а в 
начальной школе можно приступить к осознанному формированию миропонимания учащихся. Так как дети в 9-10 
лет способны воспринимать окружающую действительность как нечто целое, как «объект исследования», 
способны выделять отдельные объекты определять их признаки и сравнивать различные объекты между собой.

      Информатика в начальной школе представлена с 2002/03 учебного года как отдельный предмет, обладающий 
собственной методикой изучения, имеющий свою структуру и содержание, неразрывно связанные с минимумом 
содержания предмета информатика и информационные технологии основной школы. Обучение информатике во 
II-IV классах рекомендуется проводить учителям начальной школы.

 Цели обучения информатике в начальной школе: формирование первоначальных представлений о свойствах 
информации, способах работы с ней, в частности, с использованием компьютера. Задачи обучения информатике 
в начальной школе:
     - познакомить школьников с основными свойствами информации, научить приемам организации информации и 
планирования деятельности, в частности учебной, при решении поставленных задач;
     - дать первоначальное представление о компьютере и современных информационных и коммуникационных 
технологиях;
     - дать представления о современном информационном обществе, информационной безопасности личности и 
государства.

      Линии обучения информатике в начальной школе соответствуют линиям основной школы, но реализуются на 
пропедевтическом уровне.
     Примерное содержание курса информатики в начальном обучении:
     Основы понятия информатики. Информация и ее свойства: смысл, описание, оценка. Роль человека в 
преобразовании и создании новой информации. Обработка, передача, хранение информации с помощью 
технических устройств. Виды информации: текст, число, изображение, звук. Способы организации информации: 
таблицы, схемы, каталоги и др.      Организация деятельности человека по преобразовании информации. Понятие 
об алгоритме. Свойства алгоритма. Исполнитель алгоритма. Команды. Предписания.      Примеры алгоритмов.
     Первоначальные представления о компьютере, информационных и коммуникационных технологиях.
     Компьютер как исполнитель алгоритма. Основные устройства компьютера.      Организация информации в 
компьютере. Основные команды, понимаемые компьютером. Преобразование числовой, текстовой, графической 
и звуковой информации с помощью компьютера. Хранение информации с помощью компьютера. Передача 
информации с помощью компьютера. Компьютерные сети. Использование сетей для получения информации.
     Информация в жизни общества и человека.
     Понятие об информационной деятельности человека. Организация общественно-значимой информации. 
Нравственно-этические нормы работы с информацией. Понятие об информационной безопасности личности и 
государства . Предмет информатика реализует межпредметные связи, то есть при его изучении нецелесообразно 
практические занятия по информатике наполнять различным предметным содержанием. Примерные  темы для 
интеграции предметов в рамках практических заданий по информатике предложены авторами комплектов, 
например, таких как А.В. Горячев, А.Л. Семенов
     Для начальной школы рекомендуется использовать учебники-тетради и рабочие тетради по информатике:
     • по курсу информатики автора, А.В. Горячева-учебники-тетради № 1-4. Во II классе используется учебник-
тетрадь № 2. Учебник-тетрадь № 1 может использоваться по желанию учителя в 1 классе на дополнительных 
занятиях;
     • по курсу информатики автора А.Л. Семенова - новый комплект рабочих тетрадей для II, III и IV класса

Цели обучения информатике в начальной школе: формирование первоначальных 

представлений о свойствах информации, способах работы с ней, в частности, с 

использованием компьютера. 

Задачи обучения информатике в начальной школе:

     - познакомить школьников с основными свойствами информации, научить 

приемам организации информации и планирования деятельности, в частности 

учебной, при решении поставленных задач;

     - дать первоначальное представление о компьютере и современных 

информационных и коммуникационных технологиях;

     - дать представления о современном информационном обществе, 

информационной безопасности личности и государства.

Цели и задачи по УМК «Школа 
2100»



Обучение информатике и информационным технологиям можно реализовать

 несколькими вариантами силами учителей начальной школы

   1-й вариант. Бескомпьютерное изучение информатики в рамках 1 урока в интеграции с предметами.

     Совместное обучение с такими предметами как математика, риторика, рисование, труд, музыка, окружающий мир в 

бескомпьютерном варианте обучения возможно реализовать по схеме: 1 урок информатики и использование практических 

знаний в содержании других предметных уроков. Обучение проводит учитель начальных классов без деления класса на 

группы. 

2-й вариант. Организация компьютерной поддержки предмета "Информатика" в рамках одного урока без деления на группы.

     В этом случае необходимо учитывать наличие компьютеров в начальной школе (например, компьютер учителя или 3-7 компьютеров 

в классе), электронных средств обучения и готовность учителей начальной школы к использованию компьютерной поддержки на 

уроках информатики.

3-й вариант. Урок информатики с делением на группы в кабинете информатики школы в рамках 1 урока.

     При выборе школой формы обучения информатике с компьютерной поддержкой с использованием компьютерного кабинета школы 

(12 мест) рекомендуется привлекать к проведению урока информатики (1 час) учителя информатики школы для совместного 

параллельного проведения занятий двумя учителями. Работу за компьютером следует заканчивать профилактическими  упражнениями 

для зрения (1 мин) и осанки (1-2мин.)

 



Курс информатики
 для начальной школы по УМК  «Школа 2100»

* Главная особенность нашего пропедевтического курса информатики и ИКТ для 

начальной школы заключается в том, что он состоит из двух отдельных 

компонентов с разными учебниками: технологического компонента 

(компьютерного) и общеобразовательного (бескомпьютерного).

*  Начинать преподавание можно с 1 или 2 класса. Немного сложнее, но тоже 

реально, начинать обучение с 3 класса. Это зависит от возможностей школы. 





1. Информатика в играх и задачах. 3, 4 класс в 2-х частях. Данный учебник - составная 
часть комплекта учебников Образовательной системы "Школа 2100". Комплект 
"Информатика в играх и задачах", состоящий из учебников-тетрадей, контрольного 
материала. 

2.   Методические рекомендации для учителя.

Авторы учебника: Горина К.И., Горячев А.В., 
Суворова Н.И.

Издательство: ООО «Издательство «Баласс»

ИНФОРМАТИКА  В ИГРАХ И 
ЗАДАЧАХ



Согласно координатору направления «Информатика» в образовательной системе «Школа 

2100» А.В. Горячеву, изучение информатики в рамках этой системы соответствует ее 

главной цели – вырастить функционально грамотную личность, то есть человека, 

способного использовать все постоянно приобретаемые в течение жизни знания, умения 

и навыки для решения максимально широкого диапазона жизненных задач в различных 

сферах человеческой деятельности, общения и социальных отношений; человека, 

ориентирующегося в мире и действующего в соответствии с общественными ценностями, 

ожиданиями и интересами. 

Программа для начальной школы представлена на сайте поддержки системы Школа 2011: 

http://www.school2100.ru/uroki/elementary/inform.php

"

ОСОБЕННОСТИ ПРОГРАММЫ 
ПО ИНФОРМАТИКЕ  УМК "ШКОЛА 

2100"



ЛОГИКО – АЛГОРИТМИЧЕСКИЙ 
КОМПОНЕНТ

ПО УМК «ШКОЛА 2100»
 



1) Развитие у школьников навыков решения задач с применением таких 
подходов к решению, которые наиболее типичны и распространены в 
областях деятельности, традиционно относящихся к информатике.

2) Расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с 
информатикой.

3) Создание у учеников навыков решения логических задач и 
ознакомление с общими приёмами решения задач – «как решать задачу, 
которую раньше не решали» – с ориентацией на проблемы 
формализации и создания моделей .

 

Цели изучения логико-алгоритмических 
основ информатики в начальной школе:



не требуют обязательного наличия компьютеров;

проводятся преимущественно учителем начальной 
школы, что создаёт предпосылки для переноса 
освоенных умственных действий на изучение других 
предметов.

 

Уроки, нацеленные на развитие логического и алгоритмического 
мышления школьников:



описание объектов – атрибуты, структуры, классы;

описание поведения объектов – процессы и алгоритмы;

описание логических рассуждений – высказывания и схемы 
логического вывода;

применение моделей (структурных и функциональных схем) для 
решения разного рода задач.

В курсе выделяются следующие разделы:



3-й класс

В результате изучения материала учащиеся должны уметь:

•находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов); 

•называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных 
предметов из этого класса; 

•понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем; 

•выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии; 

•изображать графы; 

•выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию; 

•находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области. 

4-й класс

В результате изучения материала учащиеся должны уметь:

•определять составные части предметов, а также состав этих составных частей; описывать местонахождение предмета, 
перечисляя объекты, в состав которых он входит (по аналогии с почтовым адресом); 

•заполнять таблицу признаков для предметов из одного класса (в каждой ячейке таблицы записывается значение одного из 
нескольких признаков у одного из нескольких предметов); 

•выполнять алгоритмы с ветвлениями; с повторениями; с параметрами; обратные заданному; 

•изображать множества с разным взаимным расположением; 

•записывать выводы в виде правил «если …, то …»; по заданной ситуации составлять короткие цепочки правил «если …, то 
…».
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