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Раздел 1. Разработка проекта в Microsoft Project
1.1 Цели и задачи проекта

Проект направлен на создание положительного имиджа онлайн-кинотеатра с помощью 

разработки фирменного стиля и организации визуального контакта между потребителем и 

фирмой.

Маркетинг онлайн-кинотеатра начинается с создания собственного бренда. Все остальные 

составляющие отталкиваются от этого. Визитная карточка кинотеатра — вывеска и входная 

группа. Внутреннее оформление и атмосфера — также важные составляющие. Для рекламы 

обычно используют следующие каналы коммуникаций: ТВ, радио, СМИ, листовки или 

флаеры, билборды, Интернет.



Раздел 1. Разработка проекта в Microsoft Project
1.1 Цели и задачи проекта

Объектом исследования в курсовой работе  является маркетинговая деятельность 

онлайн-кинотеатра «Kinoo», предметом исследования – разработка проекта фирменного 

стиля для онлайн-кинотеатра «Kinoo».

Цель курсовой работы – разработка программного продукта – мультимедийного 

приложения, рекламирующего услуги онлайн-кинотеатра «Kinoo».  

Методы исследования – качественный и количественный анализ ведения проекта, 

сравнительная оценка инструментальных средств для разработки мультимедийных 

продуктов, анализ использования фирменного стиля.

       Задачи проекта: разработать концепцию рекламной деятельности компании; создать 

сценарий рекламного приложения; выбрать инструмент разработки; создать программный 

продукт – мультимедийное приложение.



Раздел 1. Разработка проекта в Microsoft Project
1.1 Цели и задачи проекта



1.2  Работа в Microsoft Project

1.2.1 Программное обеспечение управления проектами

Программное обеспечение для управления проектами — комплексное программное 

обеспечение, включающее в себя приложения для планирования задач, составления расписания, 

распределения ресурсов, быстрого управления.
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1.2  Работа в Microsoft Project

1.2.3 Разработка проекта в среде Microsoft Project

Для создания проекта «Фирменный стиль онлайн-кинотеатра «Kinoo»» была запущена 

программа Microsoft Project. Был создан новый проект «Kinoo». В рабочей области в колонке 

«Новые задачи» в первую очередь были созданы задачи и подзадачи с соблюдением иерархии. 

Рисунок 1.1 – Определение задач, подзадач, ресурсов проекта



1.2  Работа в Microsoft Project

1.2.3 Разработка проекта в среде Microsoft Project

В программе MS Project используется диаграмма Ганта. Для разработки диаграммы Ганта 

были произведены следующие операции: основные задачи были разбиты на подзадачи, 

длительность, начало и окончание, предшественники, название ресурсов. 

Рисунок 1.2 – Диаграмма Ганта с распределением ресурсов по задачам



1.2  Работа в Microsoft Project

1.2.3 Разработка проекта в среде Microsoft Project

Диаграмма Ганта — это инструмент управления проектами, иллюстрирующий план 

проекта. Состоит из двух частей: список заданий, временная шкала с полосами, которые 

изображают работу. Диаграмма Ганта включать даты начала и завершения заданий, 

контрольные точки, зависимости между заданиями и исполнителей.

Рисунок 1.3 – Диаграмма Ганта с отслеживанием



1.2  Работа в Microsoft Project

1.2.3 Разработка проекта в среде Microsoft Project

Трудовые ресурсы — совокупность возможностей персонала для реализации целей в 

фактические результаты. В данном этапе работы были прописаны «Название ресурсов», «Код 

Ресурса», установлен «Тип ресурсов», и назначена «Стандартная ставка» и «Ставка 

сверхурочная».

Рисунок 1.4 – Определение трудовых ресурсов проекта



1.2  Работа в Microsoft Project

1.2.3 Разработка проекта в среде Microsoft Project

Для создания отчётных документов проекта онлайн-кинотеатра «Kinoo» была открыта 

вкладка «Проект», выбран пункт «Сведения о проекте». Аналогичные действия были 

проделаны с вкладкой «Отчёт», и выбран пункт «Панели мониторинга». В результат 

выполнения проекта в этой программе, были получены следующие отчёты: статистика проекта, 

обзор проекта, обзор затрат, обзор трудозатрат, выработка.

Рисунок 1.5 – Статистика проекта онлайн-кинотеатра «Kinoo»



1.2  Работа в Microsoft Project

1.2.3 Разработка проекта в среде Microsoft Project

Рисунок 1.6 – Отчёт затрат онлайн-кинотеатра «Kinoo»



1.2  Работа в Microsoft Project

1.2.3 Разработка проекта в среде Microsoft Project

Рисунок 1.7 – Отчёт трудозатрат онлайн-кинотеатра «Kinoo»



1.2  Работа в Microsoft Project

1.2.3 Разработка проекта в среде Microsoft Project

Рисунок 1.8 – Отчёт выработки онлайн-кинотеатра «Kinoo»



Раздел 2. Разработка мультимедийного приложения

2.1 Анализ предметной области

Фирменный стиль является основой коммуникации любого бренда. Бренд, как и 

прежде, должен отражать категорию продукта, его позиционирование и ценности, 

дифференцировать его от конкурентов, быть узнаваемым и запоминающимся. Без визуальной 

дифференциации бренд не выдерживает конкуренции и становится не нужен потребителям.

Объектом исследования курсовой работы является деятельность онлайн-кинотеатра 

«Kinoo». В сферу этой предметной области попадают организации, занимающиеся оказанием 

услуг проведения досуга. 

Цель функционирования этой предметной области – оказание услуг, таких как: показ 

кинофильмов, реклама и анонс будущих фильмов и получение прибыли, извлекаемой из 

оплаты этих услуг клиентами. 



Раздел 2. Разработка мультимедийного приложения

2.2 Инструментальные средства разработки

Инструментальные средства разработки программного обеспечения – это программные 

инструменты, предназначенные для обеспечения полного цикла проектирования программного 

продукта (написание текста программы, компиляция, компоновка, отладка, тестирование, 

сопровождение). 

Для реализации фирменного стиля было выбрано следующее инструментальное средство: 

 CorelDRAW – это программа, которая является графическим редактором. Она работает с 

векторными изображениями, дает возможность создавать уникальные шаблоны. Основные 

плюсы: разные шрифты, поддержка форматов, подходит для плакатов, инструменты для создания 

рекламы, каталог форм, поддержка операционных систем Windows, MAC, OS.



Раздел 2. Разработка мультимедийного приложения

2.2 Инструментальные средства разработки

Для создания программного продукта – мультимедийного приложения, был выбран сервис 

Moovly.

 Moovly – это онлайн-приложение для создания инновационных маркетинговых или 

рекламных видеороликов. Основные плюсы: готовые шаблоны, бесплатные фото и видео, простая 

в использовании панель управления, служба поддержки, разное ценообразование.



Раздел 2. Разработка мультимедийного приложения

2.3 Формулировка требований к мультимедийным приложениям

• Поддержка ориентации пользователя;

• Поддержка прозрачной навигации ;

• Обеспечение альтернативных навигационных путей ;

• Структурирование информации ;

• Возможность возвращения в нужное место ;

• Обеспечение средствами поиска и навигации ;

• Различные формы информации ;

• Привлекательность.



2.3 Формулировка требований к мультимедийным приложениям

2.3.1  Формулировка требований к программному продукту 

Мультимедийное приложение должно быть представлено видеороликом, который будет 

отображать суть онлайн-кинотетра.

Требования к программному продукту: 

• Хронометраж не более 30 сек.;

• Должна присутствовать анимация;

• Должна присутствовать объёмность, которая вызывает эмоциональный отклик.



2.4 Разработка программного продукта

2.4.1 Разработка фирменного стиля компании

         Логотип — это изображение, которое служит «лицом» или визитной 

карточкой  компании. Он выражает основное направление деятельности компании, её 

ценность и ключевые характеристики создаваемого бренда. 

Рисунок 2.1 – Логотип онлайн-кинотеатра «Kinoo»



2.4 Разработка программного продукта

2.4.1 Разработка фирменного стиля компании

         Основными шрифтами, использованными для создания фирменного стиля, 

были: Stencil и Times New Roman.

Рисунок 2.2 – Фирменный шрифт Stencil



2.4 Разработка программного продукта

2.4.1 Разработка фирменного стиля компании

          Цветовая гамма – сочетание красного, белого и черного. Это является самой 

устойчивой и распространенной цветовой триадой в современной культуре.

Рисунок 2.3 –  Фирменные цвета



2.4 Разработка программного продукта

2.4.1 Разработка фирменного стиля компании

            Визитная карточка - одна из составляющих имиджа фирмы и личного имиджа ее 

владельца. 

Рисунок 2.4 – Визитная карточка онлайн-кинотеатра «Kinoo»



2.4 Разработка программного продукта

2.4.1 Разработка фирменного стиля компании

Фирменный бланк организации — это инструмент строго делового 

документооборота. Обязательный элемент корпоративной документации.

Рисунок 2.5 – Фирменный бланк онлайн-кинотеатра «Kinoo»



2.4 Разработка программного продукта

2.4.2. Разработка мультимедийного приложения

Алгоритм разработки мультимедийного приложения включает следующие этапы: 

выбор темы, анализ объекта, разработка сценария, выбор программных продуктов, 

заполнение контентом, тестирование мультимедийного приложения.

Рисунок 2.6 – Первый слайд мультимедийного приложения



2.4 Разработка программного продукта

2.4.2. Разработка мультимедийного приложения

Для реализации проекта были созданы видео-слайды для рекламного видеоролика 

онлайн-кинотеатра «Kinoo». 

Рисунок 2.7 – Второй слайд мультимедийного приложения



2.4 Разработка программного продукта

2.4.2. Разработка мультимедийного приложения

Рисунок 2.8 – Третий слайд мультимедийного приложения



2.4 Разработка программного продукта

2.4.2. Разработка мультимедийного приложения

Рисунок 2.9 – Четвёртый слайд мультимедийного приложения



Заключение

Результатом курсовой работы стал готовый программный продукт для представления 

фирменного стиля онлайн-кинотеатра «Kinoo». В ходе проведения работы были решены 

поставленные в курсовой работе задачи, было разработано мультимедийное приложение онлайн-

кинотеатра «Kinoo», проведен анализ целевой аудитории, разработан фирменный стиль и создана 

концепция рекламного видеоролика кинотеатра.


