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План создания игры

1

Идея для игры Написание кода Создание уровней
Придумать о чем будет игра 



Арканоид 

3

Суть  Выигрыш  Проигрыш 

• Контролировать небольшую 
платформу

• Предотвратить падение шарика

• Сломать шариком все кирпичи • Падение шарика



И

название

3

brick breaker bricker



Добавить новые механики

Сделать игру красивее

Добавить музыку

BrickerАрканоид

Этапы 



4.29%
GameMaker

2

15.53%
Unreal Engine

  49.19%
Unity

Игровые движкиИгровой движок
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код
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Движение шарика

Разрушение блоков

Выигрыш 

Проигрыш 



Код
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Выбор уровней

Управление платформой 

Выход из игры



Уровни делятся на 4 вида сложности

Очень сложно
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* K

Легко Средне

Сложно
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Игра выглядит скучно и некрасиво Мы можем наблюдать как в лучшую 
сторону изменилась игра

Без post processing’а С post processing’ом
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MadTracker Sound Forge Pro

Presonus Studio OneЕвропа

Guitar Pro

Pro Tools Ardour

Adobe Audition

Steinberg Cubase

 

Программы для 
создания 
музыки

Музыка

FL Studio
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Мой выбор
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Игра готова

Скачать игру
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Спасибо за внимание


