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Правила и цели игры:
У игрока есть остров, на 
котором есть ресурсы, но нет 
ничего другого. Игроку 
потребуется развивать 
поселение. Игра длиться до тех 
пор, пока игрок не сможет 
достичь определённого числа 
жителей.

Хижина лесоруба

Церковь

Таверна

Рынок



Блок-схемы:







Уведомления
Информационные

Выводят информацию о 
причинах, по которым 
нельзя строить здания

Об ошибкахВыводят служебную 
информацию

О строительстве 
новых зданий

Выводят информацию о 
том, какое здание 

необходимо построить



Пример работы программы:





Спасибо за внимание!!!




