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Основная идея:

повышение мотивации, 
самооценки и качества знаний 
учащихся через использование 
игровых технологий на уроках 

истории. 



              Актуальная задача:

предоставление учащимся 
возможности для активного 

овладения  знаниями, развития 
навыков самостоятельного 
отбора и оценки получаемой 

информации. 



                 
                                                                                                     

«Докажите…»

«Сравните…»

«Почему ?»

«К чему это привело ?» 



 

Актуальность темы.

Как сделать процесс обучения доступным и 
интересным для каждого ученика, как дать 
любому ребёнку возможность почувствовать 

себя в ситуации успеха?

Необходимо создать такие условия, при которых 
стало бы возможным использование 

возможностей каждого ребёнка в условиях 
классно-урочной системы обучения.

Решение этого вопроса — использование 
игровых технологий. 



Запомни:
✔ исторические игры ни в коем случае не должны 

преследовать такую цель, как механическое заучивание 
фактов,  без логического осмысления.

✔ при отборе исторических фактов,  имен и дат для 
изготовления игр нужно ориентироваться на материал, 
включенный в учебные книги.

✔ главное,  к чему надо стремиться,  это уметь не только 
вызвать интерес учащихся к игре,  но и добиться того,  
чтобы он был устойчивым и не ослабевал,  а наоборот,  
нарастал по ходу игры.

✔ если в играх ребята не будут находить нового,  если все в 
них будет известно,  эти игры не     будут пользоваться 
успехом.



Применение игровых 
технологий 

позволило мне более 
успешно 

решать следующие задачи: 
 

✔Дидактические

✔Воспитывающие

✔Развивающие

✔Социализирующие



Этапы игры

1. Введение в игру

2. Распределение

3. Погружение в 
игру

4. Изучение и анализ

5. Игровой процесс

6. Общая дискуссия

7. Подведение 
итогов игры

8. Рефлексия

9. «Выгружение»



Игры при изучении нового 
материала:

❖Игра «Три предложения»

❖Игра «Дерево мудрости»

❖Игра «Переводчик»



Игры на закрепление и 
обобщение исторического 
материала:❖Игра «Аукцион»

❖Игра «Реставрация».

❖Игра «Исторические пятнашки» 

❖Игра «Слово по вертикали»  



Игровые методы работы на уроке 
вызывают у школьников живой 
интерес к предмету, позволяют 
развивать индивидуальные 
способности каждого ученика, 
воспитывают их познавательную 
активность. 



 

Конфуций писал: 
"Учитель и ученик растут 
вместе". 
Игровые формы уроков 
позволяют расти как 
ученикам, так и учителю.



Спасибо за внимание!


