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■ Программа: Графический редактор Adobe Photoshop
■ Стиль: Pixel Art
■ Персонаж:

1 день- Создание персонажа

Пример своего персонажа



■ Фон

2 день- 
Создание фона, ассетов и тайтлов для 
2D игры

Пример

■ Ассеты и тайтлы



3 день- Создание анимации и 
персонажа с сердечком (продолж.)



3 день- Создание игры в Construct 
3



Создание уровня и установка 
свойств
персонажу и платформам



День 4- Создание платформы. 
Анимация персонажа



День 5-  Тестирование игры и 
Оформление презентации


