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3D-моделирование – это процесс 
создания виртуальных объемных моделей 
любых объектов, позволяющий максимально 
точно представить форму, размер, текстуру 
объекта, оценить внешний вид и эргономику 
изделия. 
3D-моделирование – отличный инструмент 
для строительных организаций, студий 
дизайна интерьера, ювелирных мастерских, 
промышленных предприятий, готовящих к 
производству новые изделия. Объекты, 
выполненные с помощью 
3D-моделирования, позволят увидеть то, чего 
еще нет.



 

  Виды 3D-
моделирования

 Твердотельное 
моделирование

Полигональное 
моделирование

Скульптинг



Области применения 3D-
моделирования

Реклама 
и маркетинг

Городское 
планирование

Компьютерн
ые игры

Кинематогра
ф

Анимация



Программы для 3D-моделирования

Autodesk 3dsMax

AutoCAD

Rhinoceros
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https://habr.com/ru/post/409317/
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