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Категории «реальное» и 
«виртуальное» в философии

Виртуальное определяется как некая «надстройка» 
по отношению к действительному, как 
дублирование, как более или менее удачная 
имитация действительного. При этом сама 
действительность, объективная реальность 
привычного нам мира под сомнение не ставится. 



Теория Декарта
Единственной подлинной реальностью теория 
Декарта объявляет реальность сознания – все 
остальное виртуально. С этой точки зрения любая 
физическая теория, обсуждающая внешний, 
независимый от человека мир материи, есть 
теория о виртуальной («ненастоящей», 
придуманной самим человеком) реальности.



Теория Канта
С точки зрения Канта, все, с чем имеет дело 
человек – виртуально. Все, что мы видим – это 
лишь «псевдомир», созданный нами самими. 
Объективная реальность недоступна для 
человеческого опыта.



Теория языковых игр 
Витгенштейна

Главным следствием теории Витгенштейна 
является полионтичность мира – нет никакой 
приоритетной, основной реальности. Все взгляды 
на мир, все интерпретации мира равноправны. Все 
смыслы соотносятся с интерпетацией языкового 
сообщества, всякая реальность искусственна, все – 
виртуально.



Теория интенциональных 
объектов Гуссерля

По отношению к теории интенционального объекта 
применимо понятие реальной виртуальности. 
Если мы отказываемся верить в объективно 
существующий мир, сама виртуальность 
интенционального объекта становится для 
человека единственной реальностью.



Список источников
1. Витгенштейн Л. Философские работы. – М.: 

Гнозис, 1994.
2. Гуссерль Э. Идеи к чистой феноменологии и 

феноменологической философии. – М.: ДИК, 
1999.

3. Декарт Р. Избранные произведения. – М.: 
Госполитиздат, 1950.

4. Кант И. Критика чистого разума // Соч.: в 8 т. 
– Т. 3. – М.: ЧОРО, 1994.

5. Яндекс.Картинки//[Электронный ресурс] 
https://yandex.ru/images/


