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3.1. DENUMIREA PROIECTIILOR

Vederile unei piese pe foaia de desen se denumesc dupa
cum urmeaza:

- vederea din fata, pentru proiectia in vedere pe planul
vertical din spate;

- vederea de sus, pentru proiectia in vedere pe planul
orizontal inferior ;

- vederea din stdnga, pentru proiectia in vedere pe planul
lateral dreapta;

- vederea din dreapta, pentru proiectia in vedere pe planul
lateral stanga;

- vederea de jos, pentru proiectia in vedere pe planul
orizontal superior;

- vederea din spate, pentru proiectia in vedere pe planul
vertical din fata.

Directiile dupa care se oblin proiectiile respective sunt
perpendiculare intre ele.

Vederea din fata, respectiv sectiunea corespunzatoare, se
numeste proiectie principala datorita modului in care este
aleasa.
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Fig. 3.1. Vederile de reprezentare a piesei pe desen




3.2. DISPUNEREA PROIECTIILOR

Pozitia relativa a proiectiilor pe desen, in raport cu proiectia principala, va fi
prezentata in continuare.

Traseul de sectionare, sectiunile Si detaliile reprezentate la o scara diferita de a
proiectiei din care provin se noteaza conform ISO 128-40, GOST 2.305-2008 sau
STAS 1434-83.



3.3. ALEGEREA PROIECTIILOR

Proiectia principala se alege astfel incat sa reprezinte obiectul cu cele mai multe
detalii de forma si dimensionale i, de regula, in pozitia de utilizare. Piesele care
pot fi utilizate in orice pozitie (de ex. Suruburi, arbori etc.) se reprezinta, de regula,
prin pozitia principala de prelucrare sau de asamblare.

Numarul de proiectii se limiteaza la minimum necesar pentru reprezentarea
clara a obiectului. Se recomanda sa se foloseasca in special urmatoarele trei
proiectii: vederea din fata, vederea din stanga Si vederea de sus, respectiv
sectiunile corespunzatoare acestora.



3.4. METODE DE PROIECTIE

Exista doua metode de dispunere a proiectiilor pe desen in raport cu proiectia
principala Si anume:

METODA E
METODA A



3.4. METODE DE PROIECTIE

METODA E

Metoda E sau metoda europeana (denumita Si metoda
primului diedru).

Simbolul grafic al metodei E, este prezentat alaturat Si
trebuie mentionat in indicator. Proiectiile, conform acestei
metode, se dispun dupd cum urmeaza: D A C

- vederea de sus (B), se amplaseaza jos; = === 00— —1 | @ L— |

- vederea de jos (E), se amplaseaza sus; I A A I R I I B i ) I

- vedere din stanga (C), se amplaseaza la dreapta; L%

- vedere din dreapta (D), se amplaseaza la stanga; B

- vedere din spate (F) se amplaseaza la dreapta vederii Q @
din stanga sau la stanga vederii din dreapta, indiferent. 1
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Fig. 3.2. Metode de proiectie E



3.4. METODE DE PROIECTIE

METODA A

Metoda A sau metoda americana (denumita Si metoda celui de-al treilea
diedru). Tn cazul metodei A, al carei simbol grafic de identificare in indicator este
prezentat in figura alaturata, proiectiile se dispun ca mai jos:

- vederea de sus (B), se amplaseaza sus;

- vedere de jos (E), se amplaseaza jos;

- vedere din stanga (C), se amplaseaza la stanga

- vedere din dreapta (D), se amplaseaza la dreapta;

- vedere din spate (F) se amplaseaza la stanga vederii din stanga sau la
dreapta vederii din dreapta, indiferent.

Metoda E se utilizeaza mai ales in Europa, iar metoda A in Statele Unite
ale Americii, Canada Si in statele fostului Commonwealth.

Simbolul de dispunere a proiectiilor trebuie mentionat in indicator pentru
a nu exista confuzii de interpretare.
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Fig. 3.3. Metode de proiectie A




