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ЗАКЛЮЧЕНИЕ
• Целью данной курсовой работы являлась разработка, откладка и тестирование программного 

продукта с использованием объектно-ориентированной парадигмы программирования.  При 
подготовке была изучена соответствующая литература и отобран наиболее качественный 
материал. Использовались такие методы исследования как анализ и синтез, методы сравнения и 
обобщения, метод классификации.

• В ходе курсовой работы была создана игра. Для этого был разработан индивидуальный дизайн. 
Изучены дополнительные встроенные классы в язык программирования С#. В результате все 
поставленные задачи были выполнены.

• Данная работа помогла усвоить учебный материал, выявить пробелы знаний в некоторых областях 
языка программирования С#. Полученные знания непременно помогут в будущем для получения 
желаемой профессии.


